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| S Das
Schwierige bei einer Zeitschrift liegt nicht, wie lhr wahrscheinlich glaubt, in der Silbe “schrift”.
Das Schreiben haben wir ja irgendwie gelernt, und auch mit Widrigkeiten des Redakteurslebens
wie Montagen und Redaktionsschlissen lernt man fertigzuwerden. Nein, das wirkliche

Problem liegt in der Silbe “Zeit” — oder mit anderen Worten: darin, daf3 Ihr Leser immer
schlaver seid als wir.

Nehmen wir zum Beispiel Commodore, denn die ASM hat sich ja seit dem allerersten Heft auch
immer wieder mit Spielen beschéftigt, die auf Rechnern dieser Marke laufen. Die internationale
Mutterfirma mit Sitz auf den Bahamas ist liquidiert, die Produktion von Gerditen eingestellt
worden. Auch einige nationale Vertretungen haben bereits diese schnéde Welf verlassen. Jetzt,
wenn lhr dieses Heft in der Hand haltet, wif3t lhr wahrscheinlich bereits, was aus der ruhmreichen
Amiga-Szene geworden ist, ob tatscichlich der koreanische Riese Samsung sie unter seine Fittiche
genommen hat oder ob Acer oder gar Sony die Commodore-Welt wie einen Kuchen zerteilt und
sich die sahnigsten Stiickchen herausgelést .
haben. Wenn ich diese Zeilen schreibe, ist es h‘(. A
gerade Mitte Juni, und nix Genaves weif3 4 L
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man nicht: aufgelést, abgelost, XY ungelGst... eSSt e

Ob die ganze Sache wohl friedlich iiber die
Biihne gehen wird? Ob die Computer bei
all den schwierigen Verhandlungen und
unklaren Zukunftsaussichten stillhalten =5
werden2 Oder gibt es einen Aufstand der £
Rechner, ein gewalfsames @
Aufeinanderprallen der Systeme, die £
einander noch nie so richtig
wohlgesonnen waren?

PCs und Amigas etwa hat man bislang nie zu mehr als
einem zé&hneknirschenden Nebeneinander bewegen kénnen. Als es noch
darum ging, gemeinsam die Atari-Computer auszurotten, ja... — aber jetzt? Obwohl: Auch
die tbriggebliebenen Ataris kénnten noch einmal aufstehen und blutige Rache an ihren
Unterdriickern nehmen.

Was, wenn die PCs jetzt ihre Chance nutzen und die ganze Amiga-Brut in ihrer schwéichsten
Stunde erledigen wollten? Die Amigas, von denen viele nicht einmal an eine schwache Stunde
glauben, kénnten dann in den Untergrund gehen und einen Guerillakampf in den
Datenferniibertragungsnetzen beginnen. Dreieinhalbzoll- (oh Verzeihung! Ich meinte natiirlich
Neun-Zentimeter-) Disketten flogen hin und her, Matrixdrucker verbreiteten nur noch kriegerische
Parolen, spezielle Kampfviren fielen iiber bislang brave Systeme her, und der friedliche
Datenaustausch wiirde bis auf weiteres eingefroren.

Na ja, also, ich fahre jetzt jedenfalls erst mal ein bifichen spazieren, um die Sommersonne
auszunutzen und noch ein bifichen frische Luft zu genief3en, bevor sie vielleicht mit den
unheilvollen Rauchschwaden brennender Computer erfiillf ist.

Gewohnheitsméfig schalte ich das Autoradio ein. “Wir unterbrechen unser Programm fir eine
Sondermeldung. Aus bisher ungekldrter Ursache scheinen die privaten PC-Systeme im ganzen
Land von einem fléchendeckenden Defekt befallen zu sein. Wie berichtet wird, zeigen alle
Bildschirme Aufforderungen zum bewaffneten Kampf. An verschiedenen Orten wurde bereits
beobachtet, daf3 PCs mit Grafikkarten auf unbeteiligte Zivilisten geworfen haben sollen...”

Es scheint loszugehen. Da ich ohnehin schon im Wagen sitze, werde ich mich jetzt m8glichst fix
~ davonmachen - dorthin, wo es keine Computer gibt. Aber... — wo soll das sein?

Aus dem (noch) schénen Nordhessen griif3t Euch Ever
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Peter Schmitz, Chefredakteur



s ' '-‘; e
-

Rollenspiel vom Feinsten:
Das Schwarze Auge - Sternenschwe

o

if

REVIEW CD-ROM
: — ab Scite 30 ab Scite 82

3 Ly B v ' Bundesliga Manager Hattrick.....32  Aegis ........ocooovueeeeeeccrrrrrnnnns

; T T O A Eagle Eye Mysteries .................. Anstofl —World Cup Edition........
R i Burning Steel 2.............coeevcceees
Eternal Champions ..................38  (D-ROMiX ..oooevvrveerereeenneeee
Flying Fingers ..........ccooocoouvenen.. (D32 bunt gemischi..................
HyperV-Ball ......................... T e
McDonalds Treasure Island......... BIUETE S ... cemmensensiiones
NBAShowdown......................... John Madden Football...............

........................................ guiossicPark...................cc......
Pop'nTwinbee...........cccovveenee.... PC-CD-ROMbunt gemisch.........
Power StrikelL.......................55  RedHell .....cccooooveerereeeeccc.
Rli(isiﬁlsheim ............................
SRUDIOTOE i ominniiss
Sprachkurs Franzésisch............. COMING s.oou
SUbTRFANIG ....ocveeeerreeeeceee , abSecite 118
Super MethaneBros............... Aliensvs. Predator .................

Bioforge.........ooooeervverreennenes
g 3@ Carbean Dot

FORRRN s nsissininis
Inheritthe Ecrth....................
Infogrames-News...................
Kyrandialll..... ...oeccvvreeeee...
RS | o (17 _ Simon the Sorcererll ..............
' R Ve P R = ThelungleBook.....................

: D B et s DHCRPUI . TheHidﬂenBeIow ...................

------------------------

------------------------------

L T T P R T T T

---------

Neue Welteninfernen Galaxien: B B,
 Star Trek - The Next Generation i g

. Werwirddenn gleich indie Luft gehen:
- . WingCommander Armadatutes  .28.

e
1Y

o



< ‘“L':\_-"

 Erste Eir;drl'.ické:
Whale ’s Voyage 2

............................ Marktplatz ..........
Inserentenverzeichnis ...........

Kleinanzeigen.......
Feedback.....................

Hand & Kopf..........
Angelesen............

Hitline.....oooccooovvevn.
Secret Service ............

Checkpoint ............
Poster: Hier erfuhrst Du allesber

IR A unser Wertungssystem

Heimdall2 ..o cosiinriasuened

Gesammelte Werke 129
HintHunt ...

Impressum..........

.........

Vorschau...............

--------------------------------------

Hardware ... Weristwo? ...
Mogelmodule

Augenschmaus.......

Ohren-Power.........

_Secret
1 Service

Tlps S
Losungen

ab Seite 59

Einlochen mit und ohne Haﬁdii:aps: :
Golf-Programme im Uberblick - +94.




Interplays Star-Trek-Spiel Judg-
ment Rites ist jetzt in einer kom-
plett eingedeutschten Version bei [ ™
Bomico erschienen. Texte und
Meniisteuerung sind damit auch fiir
Star-Trek-Fans verstandlich, die
nicht der englischen Sprache méch-
tig sind. Das Spiel kostet in der Dis-
kettenversion (PC) 129,95 DM.

J@gj

Am 3594 wurde es in San
Jose/USA bekanntgegeben: Titel,
die fiir das Atari-Jaguar-System
entwickelt werden, sollen in Zu-
kunft auch auf dem PC zu finden
sein. Allerdings in genau der glei-
chen Form, denn die Firma Sigma
Design — bekannt durch das dort
entwickelte MPEG-Verfahren -
wird eine Steckkarte herausbrin-
gen, die in Lizenz die Jaguar-Hard-
ware von Atari enthalt. Man erhofft
sich so eine Verbreitung der Jagu-
ar-Technologie ohne das Grund-
gerdt auf iiber 10 Mio. Haushalte,
die bereits iiber einen PC verfii-
gen. Voraussetzung ist allerdings
ein Multimedia-PC Level 2, also ei-
ner mit Double-Spin-CD-ROM-
Laufwerk und 16-Bit-Sound-Karte.
Der Preis soll nach inoffiziellen
Angaben 249 $ betragen.

QF I QMR

Bisher sind fiir den Jaguar gerade
mal fiinf Titel erschienen, zwei
neue sollen jetzt kommen: Brutal
Sports Football (eine Umsetzung)
und Flashback (ebenfalls eine
Konvertierung). Der Vizeprasi-
dent und Chefingenieur von Sigma
Design, Julian Nguyin, erhofft sich
durch die Kooperation mehr:
“Durch die Zusammenlegung von
Sigmas MPEG-Technologie mit
Ataris  3D-Animationsféhigkeit
wird es uns gelingen, die beste Vi-
deospieltechnologie und besten
Softwaretitel in die Desktops des
Anwenders zu bringen.”
Optimistische Zukunftsblicke sind
allerdings bei der augenblickli-
chen Situation des Jaguar mehr als
gewagt. Wir werden aber auf jeden
Fall in dieser Angelegenheit am
Ball bleiben.

nsm pcr DFU i

Ab sofort ist die ASM-Re~__
daktion auch iiber die Com-  nu
puternetze erreichbar. Ihr  2:

Wer Spafl am Musizieren hat
und dazu den PC einsetzen will,
der wird sich iiber die CD Music
Wizard Pro freuen. Die von der
Firma Sharecare herausge-
brachte CD enthdlt ein interak-
tives Soundprogramm, mit dem
man bekannte Songs von be-
kannten Songwritern, Sédngern
und Gruppen nicht nur einfach
nachspielen, sondern auch ar-
rangieren kann. Wir werden die
CD in einer der ndchsten ASM-
Ausgaben naher vorstellen, wer

. N
\-H..\.....-_..\__ -\—l-—n- \n:-_ \-J "'\’J i

Der interaktive Muslcplayar

A FEine neve Musikscheibe!

schonvorab mehr wissen mochte, sollte sich an die Firma Sharecare, Han-
gebank7,45307 Essen, Tel.: 0201/594019, wenden.

konnt Fragen zu Spielen
oder zum Heft schicken, Ihr
Anregungen

konnt uns

oder Kritik iibermitteln. Ge-
antwortet wird via E-Mail,

aufgrund des hohen Zeit-

aufwandes antworten wir

hier nicht per “Sackpost”.
Unsere E-Mail-Adresse ist
ASM@INSIDER.SUB._DE

Eme itte: Gefragt sind Eu-
re Meinung, Eure kon-
struktive Kritik und Eure
- Fragen zu Spielen. Miill-
Mails, die nur den Zweck
~ haben, Frust abzulassen,
~sind in den Netzen weder
_erwiinscht noch niitzlich —~
_sie werden auch nicht be-
antwortet

Electronic Arts verstirkt sein
Engagement im Sport: EA
Sports, so der Name einer Son-
derabteilung von Electronic Arts,
sponsort den britischen Eis-
hockey-Verein Oxford City
Stars. Die Mannschaft war Mei-
ster der ersten Division in der
Saison 1990/91 und spielt auch

A Haben sfurke Jungens auf dem Eis: Elecfromc Aris

jetzt in den oberen Rangen mit. EA
Sports ist das Label fiir iiberragende
Sportspiele aus dem Hause Electro-
nic Arts, darunter Renner wie NHL
Hockey 94, Madden NFL ‘94, PGA Euro-
pean Tour, NBA Showdown und FIFA
International Soccer. Wiinschen wir
beiden immer beste Ergebnisse — so
oder so...




Schon mal ein Rollenspiel live erlebt?
Falls nicht, dann habt Thr bald Gele-
genheit dazu: Vom 02.08.94 bis
10.08.94 veranstaltet die “Kehler
Horde” ein Live-Rollenspiel im
Schwarzwald, nahe der Stadt Lahr.
Geboten werden neben einer ge-
heimnisumwitterten Gegend — weit-
ab von der Zivilisation — noch eine
richtige Burg (Burgruine Hohenge-
roldseck), ein mittelalterlicher
Marktplatz, ein Theater, ein Jugger-
turnier und viele Uberraschungen.
Gespielt wird nach Real-Fantasy-Re-
geln, das bedeutet: keine Punktever-
teilung mehr wie bei den alten Live-

Rollenspielen, dafiir aber mehr Rea-
litdt und SpaR.

Wer unseren Space-Rat-Zeichner
Mathias Neumann mal naher ken-
nenlernen will, kann das iibrigens bei
dieser Gelegenheit tun, er spielt den
Markgrafen Rottah Vadahn, der die
Spieler zur “Entfluchtung” seines
Landes einlidt. Die komplette Woche
mit Ubernachtung im rustikalen Hau-
se (was immer auch das bedeuten
mag) kostet 340 DM, ein Wochenende
im Zelt 90 DM. Nahere Informationen
gibt es bei Pascal Schmidt, Unterer
Hofanger 17, 87600 Kaufbeuren,
Tel.: 08341/16438.

Grifde nach €Entenhausen

Einen runden Geburtstag feiert wohl der

Welt berithmteste Ente dieser Tage:
Donald Duckwird 60. Der Oldie
unter den Trickfilmfiguren ist
heute noch genauso spritzig
und witzig (und cholerisch)
wie zu seiner Entstehungszeit.
Auferdem hat er mit dem Do-
naldismus wohl eine einzigarti-
ge Bewegung ins Leben geru-
fen, die sogar iiber eine eigene
Kunst-und Stilrichtung verfiigt.

Die ASM-Redaktion bedankt
sich fiir die vielen spaligen Aben-
teuer und wiinscht dem Jubilar noch
mal 60 Jahre (oder mehr...)

Wer auf seine tigliche Ration Nach-
richten oder die im “Superwahljahr
‘94" vermehrt auftauchenden
Schwachsinns-Wahlspots auch bei
der Biiroarbeit nicht verzichten will,
der braucht zumindest ein Radio. Al-
lerdings konnen auch die Sommer-
hits ‘94 die Arbeit erleichtern, ein
weiterer Grund, um sich eine
“Quéke” anzuschaffen. Von Aztech
gibt es jetzt neu die ultimative Lo-
sung: Das Stereo-Radio als PC-Steck-
karte, die Sound-Galaxy-FM-Ste-
reo-Radio-Karte fiir den 8-Bit-
Steckplatz. Angeschlossen wird eine
normale Antenne (oder das Kabel zur
Haisantenne), schon gibt es den

8094

Lieblingssender auf UKW. Die Sen-
der werden durch ein Programm ein-
gestellt, zusatzlich gibt es Start- und
Endeprogrammierung, Einstellun-
gen von Alarm-, Schlummer- und
Schlaffunktionen. Direkte Sender-
wahl durch Eingabe der Frequenz ist
auch moglich. Genutzt werden kann
die Software unter DOS oder Windo-
ws. Wann die Karte nach Deutschland

kommt, ist noch nicht bekannt, eben-

sowenig der Preis. Wir werden aber
auf jeden Fall die Augen und Ohren
offenhalten. Na denn:

C:>CD MUSIKANTENSTADL
C=DEL?

C:>PLAYROCK'N'ROLL

Z1 "\1 =n h_!_ "g: bare :
F2n vnoEEIT I 'st am Sizianan Monio
Dia billigagrn:l rarflam Tagsils Mathail= 1 |

-

Das Sonderkommando zur Bekampfung auler-
irdischer Eindringlinge hat alle Hande voll zu tun
Mit moderner Technologie ausgeristet gilt es Ihr]
Team sicher zum Operationsziel zu fihren. Nur
Taktik, Kampfgeist und gute Ausristung geben
eine reelle Chance | Schon das DEMO ein Hit Il

Fllpperreber ohne Ende Mlt neuen Tischen und
neuen Herausforderungen prasentiert sich dies-
| es Programm. Wie schon bei Teil 1 1aRt Grafik,

Sound und Spielspal nichts zu winschen Gbrig.

In der Demoversion kann man sich zumindest
an einem Tisch ausfihrlichst vergniigen. Gut!

Ef N W Accolade ist seit eh und je fir seine Autorennen

o —_— = —_——
] SREPRIRARER

" bekannt. Mit Speed Racer liefern sie weniger
| eine perfekte Simulation, als viel mehr ein Spiel,
' das ausschlieBlich SpalR macht. Ob tGber Higel

gesprungen wird oder FiuRl&ufe durchrauscht
werden - der Gegner muf3 eingeholt werden !

2y VRIRPEESBECER

Rechtzeitig zur Weltmeisterschaft kemmt ein
grandioses FuRballspiel auf den Markt. Mit
der Demo kann man die Deutsche Manschaft
im Testspiel gegen Brasilien auf Vordermann
bringen. Der Verlauf des weiteren Turnieres
solite dann kein Problem mehr sein . Tooor !!

In langwieriger Kleinarbeit entstanden auf den
Screens flieRiger iD Fanatiker komplett neue
Levels. Sie zeichen sich durch Ideenreichtum,
Detailliebe und kniffeligen Ratseln aus. Wer
salbst gerne Neues antwerfen ! testen rnbchle

waremarkt wurde hier kaum Erwahnung finden,
wére es nicht das Beste, was man in dieser i
Richtung jemals im Speicher halten konnte.
Viele Zusatze machen das altbekannte Spiel

! Jetzt noch fesselnder Graf'k & Sound sind 'TA |

Zwei Asteroidsvarianten machen aufgrund
perfekter Umsetzung und faszinierender 256 "
Farb Grafik von sich reden. Ob unter DOS oder |
Windows - das 3lteste Automatenspiel kann i
erneut einen Platz in den TOP 10 der Shareware
fur sich beanspruchen. 2 Spitzenprogramme !

STELLr =L =sn)y

. .A an:
0911 /3553 57

35 53 53
LI AN

1. UFO (playable Demo)

3, Speed Racer (playable Demc)
4. Empire Soccar (playable Demo)
5. Editor + Levels (Shareware)

8. Electranoid (Shareware)

7. Astro Firs/Comets (Sharewarae)

ASM - Demose rvlc =
Kobergerstrasse 41
0408 - Numberg

ODER DAS O REINAL
UFO

aSTﬂTMEDIA SvmesH

ALS DEMO
4UUDMD 1

4000M O
4000M O
4000M O
1485 DM O
4000M QO
4p0oMO V¥

Alle 8 Demo/Sharewareprogramme auf HD Disketten gibt's zum Preis von

9.00DM O
. Pinball Dreams  (Shareware)
3 Speed Racar

4. Empire Soccer

79.00DM O
78.00DM O

8. Electranoid

M
7. Comets (Win) oo B

29000M O

#H0M O

Porto & Verpackung je Sendung (Inland 4DM / Ausland Bar 10DM / Inland Nachnahme 10DM) .-

ZAHLUNGSWEISE :
BANKEINZUS == NACHNAHME —
Konto ScHECK / BAR =3




::-'_Mega-lo-Mania
__ Die Kathedrale
~ Hanse - Expedition

~ World Cup USA '94

L

Titel Best, Nr.

RORONA/SOH

Prei

AMIGA

Airbus A 320 Europe 701 990
Ambermoon 704 012
 Dyna Blaster p42 521
_ Gauntlet 1l 701 888
Hanse - Expedition 700 006
Hexuma 702 254
_ Lotus I, 11, 1 586 598
.~ Monopoly 051 546
_ Trex Warrior 701 989
~ World Cup USA'94 700 013

. MS-DOS 3,5"

_ Airbus A320 771 990
_ Birds of Prey 772 116
__ Carl Lewis Challenge 772 188

| 772 261
772 038
770 006
051 544
770013

_ Monopoly

~ Sp.Sprachen lernen 750 001

~ Anstoss & WC Edition p74 305
___Under a Killing Moon p74 301

 WorldCupUSA'94 870013

Irrtimer und Druckfehler vorbehalte

DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM
DM

05241 /98 60 10

Te

~ BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK
. Das Meisterwerk von Software 2000!
_ Geplanter Veréffentlichungstermin: Juli.

___ Sichern Sie sich jetzt Inr Programm zum

_ Preis von DM 99,90 fiir Amiga (700 009

.~ oder MS-DOS 3,5" (770 009)

Jetzt anrufen und den neuen
Gesamtkatalog mit {iber 1.600
Titeln fir MS-DOS, Amiga,
Atari ST und C-64 anfordern!

/1828

Was auf der Dokumenta erfolgreich been-
det wurde, wird dieses Jahr noch grofier
und noch stattlicher kommen: Piazza vir-
tuale: Service Area a.i. nennt sich das vir-
tuelle Fernsehstudio, das auf der Kasse-
ler Kunstausstellung fiir Furore gesorgt
hat.

Was ist Piazza Virtuale: Service Area 1.a.?

L ¥

A Piazza virtuale: Service Area a.i.
nennt sich interaktives Fernsehen...

Hier muf$ man sich einen virtuellen Raum
vorstellen, in dem man sich auf wirkliche,
reale Art miteinander unterhalten kann,
aber auch auf multimediale Art miteinan-
der kommuniziert. Es konnen sich mehre-
re hundert Leute gleichzeitig in diesem
Raum aufhalten, sie sprechen miteinan-
der, sie tauschen Daten und Bilder aus, sie
konnen sich sogar Filme zuschicken. Je-
der User, der das virtuelle Haus betritt,
ergreift ein wenig Besitz davon und gestal-
tet es so,wie er es mochte.

Man braucht fiir einen Kontakt eigentlich
nur eine Telefonleitung, ob normal oder
ISDN, oder einen Zugang zum Internet. Er-
reichbar ist Service Area a.i. mit Telefon,
Fax (Fax-Software), Modem, mit dem PC,
Amiga, Atari oder sonstigen Rechnerty-

S

A Hoher technischerAufwand

Virtoal Television

ﬂ--‘_-‘.-

fiir das virtuelle Hus

pen. An Software bendtigt man ein Front-
End, die Visualisierungs- und Navigations-
Software, diese Programme kann man
sich kostenlos von der Ponton-Mailbox
downloaden, iiber das Internet erreichen
oder sich das “World Media Interactive”-
CD-ROMbesorgen.
Filme werden auf eine besondere Art
iibertragen: Man benotigt das AVIS
(“Asynchronous Video Interface Sy-
stem”), eine von Proton entwickel-
te  Video-Digitizerkarte. = AVIS
bendtigt auBerdem mindestens ein
V.32bis-Modem (14400 bps) mit
V.42-Protokoll fiir die Ubertragung
von Schwarzweifbildern per Tele-
fonleitung. AVIS ist fiir alle Rechner
mit serieller Schnittstelle gedacht,

A ...inklusive interaktiver Kommuni-
kation

die Software fiir PC, Amiga, Atari und Mac
kann als Freeware bei Ponton bestellt wer-
den, Front-Ends fiir X-Windows und SGI-
Maschinen ist in Vorbereitung. Die Digiti-
zer-Karte kostet 190 DM und wird mit Hard-
ware und Software ausgeliefert.
Auf der Ars electronica, der Ausstellung
fir Computer-Kunst, wird die Service
Area a.i. ebenfalls prisent sein. Dazu wird
im sogenannten Brucknerhaus das dreidi-
mensionale Abbild der Service
Area a.i. projiziert, Besucher
konnen sich mittels Stere-
obrillen bewegen, Sensor-
matten registrieren die
Position jedes Besuchers,
so dafl der Computer dar-
aufreagieren kann.
Service Area a.i. ist ab
Juni online und rund um
die Uhr erreichbar, das
System soll fiir unbe-
stimmte Zeit online blei-
ben. |




2undesiiga Manager
Fnﬂentw'sck\un
Manager un

Manager profession

neben den komp!
geiner \Jorganger 2
Features.
Hier nur gine
@ Rea\itymodusz
werden frei VO
berechne’t.
e Jede gpielszen
und periicksiC '
gllen panigkeiten der SP
e Jede Mapnahme des

...alle weite
ren 2798
Informati el '
ationsbroschiire anforc?::::mres i aushutitleo




Computer-Kids machen Urlaub

Verbatim — bekannt durch Spei-
chermedien aller Art — macht sich
stark fiir Kinder. Aus AnlaB des

25jahrigen Bestehens veranstal-
tet Verbatim Computer-Camps, in
denen interessierte 12—14 Jahre
alte SchiilerInnen weg vom “Spie-
lemedium Computer” hin zum
“seriosen Umgang” gefiihrt wer-
den sollen. Das Wichtigste ist: Die-
se Computer-Camps sind kosten-
los. Die Aktion startet weltweit, in
Deutschland wird das Landschul-
heim SchloB Buldern bei Miinster

Raytracing ist im Bereich Grafik ei-
nes der interessantesten Themen.
Die Erzeugung fotorealistischer
Grafiken durch spezielle Program-

in ein Computer-Camp umgewan-
delt. Die Teilnehmer stehen fest:
60 forderungswiirdige Kinder aus
Frankfurt/Main werden Kurse,
Programmentwicklung und Soft-
waredemonstrationen kennenler-
nen, in ihrer Freizeit aber auch
schwimmen, Baseball spielen und
Fahrrad fahren sowie Grillfeste
veranstalten. Wir konnen uns der
Meinung iber Computerspiele
zwar nicht ganz anschliefSen, fin-
den die Aktion selbst aber hervor-
ragend. Gliickwunsch zum 25sten!

suchte Bilder des Grafikers Horst
Kolodziejczik befinden. FEine
Kostprobe konnt Thr im Bild be-
wundern, die anderen Bilder sind

A Schone Raylracmg-Graﬁken auf CD

me ist auf Amiga, PC und Mac
schon lange gegeben. Unsere Kol-
legen von der Zeitschrift Amiga
Plus haben eine Bilder-CD her-
ausgebracht, auf der sich ausge-
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in gleicher Qualitdt. Vorhanden
sind verschiedene Formate fiir
Amiga, PC und Macintosh. Die CD
kann man beim ICP-Verlag, 85591
Vaterstetten, erhalten.

PC/IBM

1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,5"* 89.90
1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 -* 49.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/

THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl. SCENERY DISKS  85.90

AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 89,90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT. 95.90
ANSTOSS KOMPL. DT. VGA 3,5" 75.90

ANSTOSS WORLD CUP EDITION KOMPL.DT.  54.90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA59.90

ARCHON ULTRA 3.5" 64.90
ARMORED FIST 3,5" " 95,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79.90

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE PLUS,
JIMMY WH. SNOOKER, SENSIBLE SOCCER, Z00L 79.90

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT, ANL. 49.90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5" 85.90
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5"  69.90
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLUE FORCE VGA 85,90

BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL.
BURNING STEEL DATADISK S KOMPL. DT.

59.90
JE 39.90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89.90

BURNING STEEL Il 3,5" 89.90
BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90
CARRIERS ATWAR || 3,5" 99.90
CHARTBREAKER KOMPL. DEUTSCH 3,5"* 75.90
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL. 99.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5" 54,90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVIGE 2 3,5" 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 3,5" 54,90
CORRIDOR 7 - ALIEN INVASION - 3,5" 44.90
COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 3,5" 54.90
CREATIVITAETSZENTRUM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64.90
DARK LEGIONS - 581 -* 85.90

DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT.  85.90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90

DEAMONSGATE 79.90
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5” * 85.90
DELTA-V-3,5" 75.90
DER CLOU KOMPL. DT. 3,5"* 85.90
DER PLANER KOMPL. DT. 89.90
DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT. 39.90

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT, VGA 3,5" 89,90
DIE VERHEXTE STADT KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64.90

DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 65,90
DOOFUS KOMPL, DEUTSCH 3,5" 59.90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DUNGEON HACK AD & D VGA 3,5" 75.90
EISHOCKEY MANAGER LIM. EDITION KOMPL. DT, 59.90
ELDER SCROLS - ARENA-3,5" 85.90

ELITE 2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT.  75.90

EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 3,5” 64.90
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 89.90
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85.90
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMM| WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75.90
F 1 - DOMARK - DT, ANLEITUNG 3,5" 59.90
F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 89.90
FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75.90
FANTASY EMPIRE -S8I- 3,5" 69.90
FIELDS OF GLORY KOMPL, DT. VGA 89.90
FIFAINTERN. SOCCER DT. HANDBUCH 3,5"*  69.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 58.90

FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT. ~ 108.90
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 134.90

FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 89.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,6" 48,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90

FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 58,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5" 59.90

GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90
GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX 79.90
GENESIA DT, ANLEITUNG 3,5" 64.90
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 49.90
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL, DEUTSCH * 89.90
HIRED GUNS DT. ANLEITUNG 798.90
INCA | WIRACHOCHA KOMPL. DT. 3,5" 89.90
INDY CAR RACING DT, ANLEITUG 3,5" 59.90
INDY CAR TRACK PACK DT, ANLEITUNG 3,5"  35.90
INHERIT THE EARTH - QUEST FOR THE ORBS - 75.90

INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5" 85.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5" 85.90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. ["T 69.90
LANDS QOF LORE KOMPL. DT. VGA 59.90
LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT. 69.90
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5" 39.90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99.90
LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5" 49,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45.90
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5" 45.90
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 78.90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 3,5" 75,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5 85.90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 3,5" 85.90
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL.  89.90
MECHWARRIOR Il - THE CLANS -3,5"* 89.90
MERCHANT PRINCE 3,5" 89.90
MICRO MACHINES DT, ANL. 3,5" 58.90
MICROSOFT ARCADE 3,5" 79.90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5" 89.90
NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5" 89.90
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5" 85.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 39.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 89.90
PACIFIC STRIKE SPEECH PACK 45.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL.DT. 3,5"  59.90
PETER PAN KOMPL. DEUTSCH 3,5" 64.90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69.90
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL. 44,90
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 3,5" 65.90
PIZZA CONNECTION KOMPL, DT. 85,90
PLAYBOY DATE BOOK 3,5" VGA 69.90
POLICE QUEST 4 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 69.90
POWERHITS BATTLETECH 54.90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 63.80
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5" 89.90
PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 45.90
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5" 39.90
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5" 69.90
QUARTER POLE KOMPL, DT. 85.90
QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5" 69.90
RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5" 89.90
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA 79.90
RALLY 3,5" 85,90
RAVENLOFT - 881 - 3,5” 85.90
REUNION KOMPL. DEUTSCH 3,5" 79,90

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5" 85.90
ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5"*  59.90
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 69.80
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 89.90
SABRE TEAM KOMPL. DEUTSCH 3,5" 89,90

SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 3,5" 64.90
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85.90
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL. 3,5" 59.90
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5" 89.90
SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION ~ 39.90

SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5" 85.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
SKAT '92 KOMPL. DT. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH 3,5"  69.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT, VGA 89.90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" * 85.90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 95.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA DT. ANL. 3,5"79.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 89.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA. 89.90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL., 45.90

PC/IBM

STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5" 39.90

STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 95.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 85.90
SYNDICATE INCL. MISSION KOMPL. DT. 3,5" 89.90
SYSTEM SHOCK DT. ANLEITUNG 3,5" 85.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 75.90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5" * 73.90
TIE FIGHTER ENGL. VERSION 3,5" * 85.90
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS -3,5" 65.90
TORNADOC DT. HANDBUCH VGA 75.90
T.X.F.-TACTICAL FIGHTER EXP. DT. ANL. 3,5" 75.90
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT, ANLEITUNG 95.90
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5" 88.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5" 39.90

UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5"  85.90
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

-~ SCENERY DISKS DT. ANLEITUNG 89.90
UNNATURAL SELECTION 3,5" 85.90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 69.90
WALLS OF ROME VGA 3,5" 79.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA3,5"  88.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5" 69.90
WING COMMANDER-ARMADA DT. HANDBUCH 3,5" * 79.90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 69.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/WT) 3,5" 85.90
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5 * 58.90
XANTH VGA 3,5" 69.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL, DT. 3,5" 59.90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 49.90

ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL.DT.  89.90

PC/IBM Sonderposten

3 D CONSTRUCTION KIT INCL. VIDEQ DT. VERS. 5,25" 19.90

4 D SPORTS DRIVIN DT. ANLEITUNG 29,90
ACES OVER EUROPE DT. VERSION 3,5" 49.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90
AV8B HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 3,5" 24.90
B 17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5" 29.90
BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25" 18.80
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29.90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90
BATTLEISLE | KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.90
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH 3,5" 44.90
BIRDS OF PREY DT. ANLEITUNG 5,25" 29.90
BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5” 19.80
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 15.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 24.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29.90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5" 35.90
CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90

CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5,25"  19.90
CHESSMASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3,5" 29,90
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.80

CYBERRACE 3,5" 20.90
DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 19.90
DELUXE STRIP POKER 2 29.80
DOGFIGHT -MICROPROSE- DT. HANDBUCH 3,5"  39.90
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 3,5" 24.90
DUNE 1 NUR5,25" ENGL. VERS. 24.90
ELITEPLUS VGA 3,5" 19.90
EPIC KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.90
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANLEITUNG 3,5" VGA 19,90
ETERNAM 5,25" 24.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 38.90
FLASHBACK VGA 3,5" 34,90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 24.90
FREDDY PHARKAS VGA 3,5" 39.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL -DYNAMICS- 3,5" 24.90
GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3,5" 29.90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25"  19.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 28.90
HARDBALL 3 29.90
HARPOON 1.21 34.90
HARRIER JUMP JET DT. HANDBUCH 3,5 28.90
HEIMDALL VGA 5,25" 19.90
HERQ QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD PC3,5 19.90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 19.90
HOOK 5,25 DT. ANLEITUNG 15.90
HUMANS VGA NUR 3,5" 19.90
IMMORTAL 3,5" 19.90
INCREDIBLE MACHIE KOMPL. DEUTSCH 3,5" 29.90
INCREDIBLE TOONS DT. ANLEITUNG 3,5" 38.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 19.90
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.80
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT. ANL. 3,5" 29.90
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 20.90
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5” 34.90
KGB NUR 5,25" DT. HANDBUCH 19.90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 44.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.80
LASER SQUAD VGA 5,25" DT, ANL. 19.90

LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 5,25"  29.90
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 5,25" 29.90

LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG 3,5" 38.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 19.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5"  29.90
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 29.90
MARIO ANDRETT! RACING 3,5" 29.80
M1 TANK PLATOON VGA NUR 5,25” 24.80
MAD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 38.90
MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 38.90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" KOMPL. DEUTSCH  49.90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 28.90
ORIGIN SCREEN SAVER 5,25" 24.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 28.90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25" 34.90
PREHISTORIC Ii 3,5" 24.90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19.90

PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA  29.90
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DEUTSCH 3,5"  29.90

RAGNAROK DT. ANLEITUNG 19.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 39.90
RED BARON VGA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.80

ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25" 28.90
ROGER RABITT INCL. INCL. SOUNDSOURCE 5,25"  18.90

SARGON V CHESS 29.90
SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA 3,5"  38.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 392.90
SHADOW CASTER DT. HANDBUCH 3,5" 38.90
SILENT SERVICE 2 DT, ANL. VGA 3,5" 20.90
SIM EARTH -MAX|S- 3,5" 39.90
SIM LIFE - MAXIS - DT, KURZANLEITUNG 28.80
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 3,57 19.90
SPEED RACER DT. ANLEITUNG 34.90
SPELCASTING 301 - SPRING BREAK - 5,25" 19.80
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5" 20.90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5"  19.90
TENNISCUP 2 3,6" 24.90
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34.80
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 15.90
THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 3,5" 20.90
TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM - 29.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 20.90
TV SPORTS BASEBALL 19.90
UTOPIA 35" 19.90
VALHALLA VGA 3,5" DT, ANL. 19.90
WAR IN THE GULF 5,25" 19.90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 19.90
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 29.90
WING COMMANDER ACADEMY DT. ANLEITUNG 3,5"  39.80
WIZKID VGA 3,5" 19.90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 20.90
YEAGER AIR COMBAT DT, ANL. 5,25" 24.90
YO JOE! DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
YSERBIUS - SHADOW OF.- 3,5" 19.90

ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH NUR 3,5"  39.90



Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: 08142/59640
Telefax 08142/546 54

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

,LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE®

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlistr.

Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 -

10 JAHRE ,INTERPLAY" ANTHOLOGIEDT ANL.  98.90
9000 SOUND FILES 500 MB 49.90
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH * 79.90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT. * 83.90
AHARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.90
ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH 98.90

AIR COMBAT INCL. BATTLEHAWKS 1942/
SECRET WEAPONS/FINEST HOUR & SCENERIES
DT, HANDBUCH 89.90

ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75.90
BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.90
BATTLEISLE || SCENERY -ERBE DES TITAN- K.D.*  54.90
BATTLES OF TIME: BATTLEISLE/FIRST SAMURAL/

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90
BETRAYAL AT KRONDOR 59.90
BLOCK OUT DT. ANL. 29.90
BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL. DT~ 82.80
BURNING STEEL I 75.90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.90

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 28.90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 899.90
CD-PLANETARIUM KOMPL. DT. 54.90
CD CADDYS 19.90
CD SAMPLER (FUTURE RELEASES) 29.90
CHESSMASTER 4000 TURBOWIND & LIFE&DEATH2  44.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1994 FILMDATENBANK ~ 139.90

C.L.T.Y. 2000 79.90
CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM/MANIAC MANSION/

INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL, DT. 99.90
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 99.90
CONSPIRACY KOMPL DT. 89.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
CRUISE FOR A CORPS 29.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK LEGIONS - 581 - 79.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT, 69.90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT 89.90
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 65.90
DRAGONSPHERE DT. ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89.90
DUNGEON HACKAD & D 75.90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. ~ 75.80
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH  89.90
FANTASY EMPIRE AD & D 65.90
F 15 STRIKE EAGLE Il 29.90
F15 STRIKE EAGLE 3 59,90
E117 ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90
F 19 STEALTH FIGHTER 29.90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDBUCH*  89.90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT) 89.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90
.GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 55.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90
GOBLIINS 3 DT. HANDBUCH 104.90
GOBLIIINS 3 (ENGLISCHE VERSION) 49.90
HELLCAB 99,90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO ~ 34.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 65,90
HORDE 119.90
HOT NEWS || 25.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 119.90
INVEST KOMPL. DT. 28.90
IRON HELIX 439.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT. 79.90
JUTLAND - THA NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 48.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST & 49,90
KYRANDIA || - HAND OF FATE - KOMPL. DEUTSCH ~ 108.90

LANDS OF LORE 85.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 38.80

LEISURE SUIT LARRY | 29.90
LEISURE SUIT LARRY 6 * 85.90
LEMMINGS 2 DT. ANLEITUNG 65.90
LINKS GOLF DT. ANLEITUNG 29,90
LOOM 438.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
M 1 TANK PLATOON 29.90
MAD DOG MC CREE 39.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 79.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 89.90
MEGA RACE DEUTSCHE ANLEITUNG 75.90
MICROCOSM DT. HANDBUCH 108.90
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 118.80
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3-5 99.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90
MYST —- WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 59.80
OUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - * 89.90
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH * 89.90
PEGASUS 4.0 -SHAREWARE- 49.90
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. * 69.90
PIRATES! 20,90
POLICE QUESTI 29.90
PRIVATEER INCL. SPEECHPACK DT. HANDBUCH 99.90
PROJECT TODESPLADDE 29.90
QUANTUM GATE 119.90
QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON  75.90
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 34,90
RAVENLOFT - 88 - 89,90
REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA DT, VERSION ~ 88.90
RETURN TO ZORK 49.90
REUNION KOMPL. DEUTSCH 79.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 29.20
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 59.90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - DT, ANLEITUNG 89.90
SEAWOLF SSN 21 DT, ANLEITUNG * 89.90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90
SHADOWCASTER DT. HANDBUCH 99.90
SHAREWAREPERLEN 3 39.90
SHERLOCK HOLMES Ill -MYSTERY ADVENTURE 109.90
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPLDT.  119.80
SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 34.90
SIM CITY 89.90
SPACE QUESTI 29.90
SPACESHIP WARLOCK 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90
SPACE QUEST 4 49.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 68.90
SPORTS BEST COMPIL. INGL, TENNIS CUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 38.90

18 Uhr, Sa. 9 - 12
IBM/PC CD-ROM

STARCONTROL 1 &2* 36.90
STARLORD KOMPL DEUTSCH 89.90
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 83.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90
SUBWAR 2050 KOMPL. DEUTSCH * 99.90
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT. ANLEITUNG ~ 39.90
SUPER || SHAREWARE 19.90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109.90
TENNIS CUPII 29.90

T.EX. -TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH 89.90

THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69.90
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 39.90
THEME PARK KOMPL. DT. * 79.90
TONY LA ROUSSA BASEBALL Il 78.90
TORNADO 59.90
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 28.90
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 89.90
ULTIMA 7 BUNDLE(TEIL 1, 2 & DATA) DT. ANL.  118.90
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 129.80
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1&2 89.90
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109,90
UNDER A KILLING MOON * 114,90
VIRTUAL VALERIE |1 75.90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 29.90
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 &2 53.90

WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.90

WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 48.90
WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT. 99.80
WORLD CUP USA 94 DT, ANLEITUNG 65.80
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 49,80
WRATH OF THE DEMON 39.90

Soundkarten / Zubehor
3,5" HD ,SONY* FORMATED 10ER 14.90
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5"/8CHLOSS 19.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT, ANL.  319.80

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG  58.90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ZANALOG 59.90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- £9.80
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST 165.90

JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLI 24.90
PANASONIC CD ROM LAUFWERK DR 562 EJDOUBLESPEE 399.90
MAUSMATTE 6.90

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 39.90
SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 549.90
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH 339.90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH 199.90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH ~ 109.90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 199,90
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.  499.90
STAR TREK MAUSMATTE 19.90
THRUSTMASTER FORMULA T1 299,90
VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149.80
WAVEBLASTER -CREATIV- 399.90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 39.90
Sega Mega Drive
MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION 549.90
ALADIN DT. ANL. 99.90
BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG 89.90
BUBSY BOBCAT DT. ANL. 79.90
DOUBLE CLUTCH 89.90
DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG 98.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 89.50
SENSIBLE SOCCER DT. ANL. 95.80
SNAKE RATTLE ‘N ROLL DT, ANLEITUNG 99.90
SONIC SPINBALL DT. ANL, 99.80
TOEJAM & EARL 2 DT, ANL. 109.90
VIRTUAL PINBALL DT. ANL. 99.90

AMIGA

1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1MB  34.80

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG 59.90
ANSTOSS KOMPL, DT. 1 MB A500/PLUS/600/2000 69.90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY 54.90
APQCALYPSE DT. ANLEITUNG 49.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65.90

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE/
JIMMY WH. SNOOKER/ZOOL/SENSIBLE SOCCER

DT. ANLEITUNG 69.90
BATMAN RETURNS DT. ANLEITUNG 39.90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 49.90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB 69.90
BATTLETOADS DT. ANLEITUNG 30.90
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH1MB  65.90
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB ~ 55.90
BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG 54.90
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1 MB 69.90
BURNTIME KOMPL. DT, A500/A2000 69.90
CAMPAIGN 2 1 MB 69.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
CLIFFHANGER DT, ANLEITUNG 39.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER 69.90
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54.90
CRASH DUMMIES DT. ANLEITUNG 39.90
DANGEROUS STREETS DT. ANLEITUNG 49.90
DARMERE KOMPL. DEUTSCH 1 MB 65.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL, DT, 79.90
DEATH OR GLORY KOMPL DEUTSCH 1 MB 89.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB 75.90
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1MB £9.90
DOOFUS DT. ANLEITUNG 54,90
DRACULA DT. ANLEITUNG 39.90
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB 59.90
EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KOMPL. DT  59.80
ELFMANIA DT. ANLEITUNG 54.90
ELITE2 KOMPL. DT. 1MB 59.90
EMPIRE SOCCER DT. HANDBUCH 1 MB 59.90
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1 MB 75.90
FLASH BACK KOMPL, DT. 1 MB 79.90
GLOBAL DOMINATION 65.90
GLOBDULE DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
GOAL DINC DINIS (KICK OFF 3) DT, ANL. 1MB 58.90

GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 756.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45.80

e

Versancd Service @mbdH

Amiga
HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DEUTSCH * 79.90
HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 85.90
HISTORY LINE 1914-1918 DT. 79.80
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB 59.90
K 240 -UTOPIA I1- DT. ANLEITUNG 55.980
KICK OFF 3! KOMPL. DEUTSCH 1 MB 49.90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB 79.90
LAMBORGHINHI DT. ANLEITUNG 43,90
LAST ACTION HERO DT. ANLEITUNG 39.90
LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1 MB 75.90
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1MB 65.80

MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL. DT.  59.90
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 48.90

MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB 55.90
MONCPOLY KOMPLETT DEUTSCH 49.90
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59.90
NAUGHTY ONES DT, ANLEITUNG 48.90
ONE STEP BEYOND DT, ANL. 54.90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79.90
PENTHQUSE HOT NUMBERS DELUXE DT, ANL. 1MB  58.90
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB  69.90

PIZZA CONNECTION KOMPL. DT, 1 MB 85.90

PUGGSY DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT 59.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1 MB 49.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 75.90
SKIDMARKS DT, ANLEITUNG 1 MB 54.90
SOCCER KID DT. ANL. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1 MB 79.90
SYNDICATE KOMPL. DT. 1 MB 65.90
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 65.90
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE-DT. ANL. 54,90
U.F.O.- ENEMY UNKNOWN - KOMPL.DT. 1 MB* 69.90
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

SCENARIOS DT. ANLEITUNG 89.90
URIDIUM 11 DT, ANL. 1 MB 49.90
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB 59.80
WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 25.90
WORLD CUP USA 94 DT, ANLEITUNG * 54.90
X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 39.80
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT. 1 MB* 79.80

Preishits Amiga
A-TRAIN 1 MB 39.90
ADRENALYN DT. A 9.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 29.90
AMNIOS 9.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 34.90
ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 24.90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 15.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 29.90
AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 24.90
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 29.80
BARDS TALES3 1 MB 19.90
BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 9.90
BATTLEHAWKS 1942 29.90
BATTLESQUADRON DT. ANL. 18.90
BATTLETECH 1 18.80
BIRDS OF PREY 34.90
BLACK CRYPT 29.90
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 29.90
BUBBANSTIX 1 MB 34.90
BUDOKHAN 1 MB 29.90
CADAVER & PAY OFF DT, ANLEITUNG 35.90
CALIFORNIA GAMES 2 19.90
CAMPAIGN | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 19.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 93 19.90
CHAQS ENGINE DT, ANL. 1 MB 39.90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 34.90
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1 MB 19.90
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG 29.80

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
CYCLES - ACCOLADE - 29.90
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 19.90
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 9.90

DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG ~ 29.90
DRAGONS LAIR 3 DT. ANLEITUNG 1 MB 19.90
DREAM TEAM COMPILATION ICL. SIMPSONS/

WWF WRESTLING/TERMINATOR 2 DT. ANL. 29.90
DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 34.90

EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90

EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 29.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39.90
F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB 28.90
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.90
F 29 RETALIATOR 29.90
GEM "X* 9.90
GENESIA 29.90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1 MB 28.90
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 19.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90
GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 28,90
HARD NOVA 19.90
HERO QUEST 18.90
HONDARVF DT. ANL. 29.90
HOOK 20.90
HUMANS 1 MB 29.90
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONEVERS 18.90
INDIANA JONES 3 ADV KOMPL 35.90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1 MB 54,90
INDIANAPOLIS 500 29,90
INVEST KOMPL. DT. 1 MB 19.90
ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 28.90
JAGUAR XJ 220 29.90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 29.90
KINGS QUEST | 1 MB DT, ANLEITUNG 19.90
KINGS QUEST 4 DT, ANLEITUNG 29.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39.90

Preishits Amiga

LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 28.90
LOOM- LUCASFILM - 28.90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB  19.90
LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
M1TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1MB 34.90
MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29.90
MANHUNTER NEW YORK 29.90
MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM - 1 MB 19.90
MIG 29 SUPERFULCRUM 34.90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 54.90
MONSTERBUSINESS 9.90
NICK FALDOS GOLF KOMPL. DEUTSCH1MB  19.90
OPERATION STEALTH 1MB 34,90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.90
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29.90
PAPERBQY |l DT. ANLEITUNG 18.90
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT. ANL. 24.90
PICTIONARY 28.90
PIRATES | DT. ANL. 1MB 28.90
POLICE QUEST | 1 MB 34.90
POLICE QUEST 2 - SIERRA-- DT. ANL. 34.90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 28.90
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 28.90
P.P. HAMMER DT, ANL. 19.90
PREMIERE MANAGER 1MB 19.90
PREMIERE MANAGER 2 1MB 29.90
PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 34.90
PRINCE OF PERSIA 20.90
PUSH OVER 18,90
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA -- DT. ANL. 39.90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 9.90

ROBOCOP 3 1MB 29.90
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL DT. 1MB39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1t MB 34.90

SIM ANT - MAXIS - 1MB 34.90
SIM EARTH 1 MB 34.90
SIM LIFE A500/A600/A2000 KOMPL. DT. 1 MB 29.80
SPACE CRUSADE 1 MB 19.90
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 1 MB 38.90
SPACE M.A.X. KOMPL, DEUTSCH 1 MB 24.90
SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29.90
SPEEDBALL 2 DT, ANLEITUNG 29.90
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 19.90
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
STRIKE FLEET 29.90
SUPER HANG ON 24.90
TEAM YANKEE — PANZERSIMULATION - 29.90
THE PLAGUE DT. ANL. 9.90
TRANSWORLD KOMPL, DT. 1MB 19.80
TROLLS DT, ANLEITUNG 19.90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24.90
UTOPIA 1 MB 19.90
VIKINGS: FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 29.90
WATERLOO DT. ANLEITUNG 19.80
WING COMMANDER 1 MB 29.90
WOLFCHILD 19.90
WONDERDOG 24.90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
WIZ KID DT. ANLEITUNG 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90
Z0OOL 1MB DT, ANLEITUNG 29.90
Z0O0L 2 DT. ANLEITUNG 34.90
ZYCONIX DT, ANL. 18.90
Abgabe nur solange Vorrat reicht
Amiga Zubehor
3,5" HD ,SONY" FORMATED 10ER PACK 14.90
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19.90
GRAVIS GAME PAD 39.80
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
MOUSEMATTE 6.90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74.90
SIEGFRIED COPY KOMPL.DT. 59.90
Amiga 1200
ALIEN BREED 2 DT, ANL. 59.90
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY * 54.90
BODY BLOWS GALACTIC DT, ANLEITUNG 59.90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 49.90
CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 69.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45.90
IMPOSSIBLE MISSION 2025 DT. ANL. 69.90
JURASSIC PARK 54.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 79.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
SOCCERKID DT. ANLEITUNG 69.90
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH * 69.90
Amiga CD 32
ALIEN BREED/QWAK DT. ANL. 49.90
CHAQS ENGINE DT. ANLEITUNG 59.90
D-GENERATION DT. ANL. 49.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 69.90
DISPOSABLE HERO DT, ANLEITUNG 59.90
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 54.90
FIRE AND ICE DT. ANLEITUNG 49,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 59.90
LEMMINGS 54.90
MICROCOSM DT. ANLEITUNG 99.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL.  28.80
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90
SENSIBLE SOCCER 49.90
TOTAL CARNAGE DT. ANLEITUNG 59.80
TROLLS DT. ANLEITUNG 29.90
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 59.90
WHALES VOYAGE 29.90
ZOOL DT. ANL. 29.90

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar — Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Rickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 8.00
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM I!?iLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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kurz vor der Veroffentlichung der
U-Boot-Simulation Aces of the

| Deep fiir PC. AOTD basiert auf der
| Aces-Serie, in der bereits Aces

over Europe und Aces of the Pacific

Markus Krichel and ASM proudly

markt USA.

present: Infos, News und intimes

Gefliister rund um den Computer-

das lang erwartete Wing Comman-
der 3 fiir PC-CD-ROM, 3DO und
Mega-Drive-CD. +++ Holland
verstchwunden. Game-Designer
Larry Holland hat offensichtlich
eine Erschiitterung in der Macht

A Aces of the Deep - Petersens “Das Boot” im Monitor

erschienen sind, und benutzt das

| gleiche Interface. Interessant:

Der Spieler kann nicht wie ge-
wohnt zwischen beiden Kriegspar-
teienwéhlen, sonderneristaufein
U-Boot der deutschen Kriegsmari-
ne beschrénkt. +++ Rbsohner.
Dafl amerikanische Basketball-
stars auch mal danebenslammen
konnen, beweist Charles Bark-
ley: Shut Up and Jamm von Acco-
lade fiir Sega Mega Drive. Der
glatzkopfige Superstar, der pro-
fessionell fiir die San Antonio
Spurs der NBA dribbelt, hitte sei-
ne Energie besser auf Turnschuh-
werbung konzentriert. Allem An-
schein nach wollte man von der
durch NBA JAM ausgeloste Basket-
ball-o-Mania profitieren. Meine
Meinung: unbedingt vermeiden!
+++ Iweimal Wing lommander
2. Origin Systems wird noch in
diesem Jahr zwei Wing-Comman-
der-Produkte auf den Markt brin-
gen. Wing Commander Armada ist
ein eigensténdiges Produkt im Stil
von Privateer. Das zweite Spiel ist

P e T e e S

gefiihlt und LucasArts verlassen.
Er iibernahm den Posten des Fir-
menprasidenten fiir Peregrine
Software, nur wenige Minuten
von LucasArts’ X-Wing-Hangar in
San Rafael, Kalifornien, entfernt.
Peregrine Software wird Produkte
fiir LucasArts in Lizenz entwickeln.
+++ Hitverdiithtig. Die Verof-
fentlichung von Softwareproduk-
ten, die einem gewissen 3D-Baller-
spiel dhneln (den Namen diirfen
wir aus rechtlichen Griinden nicht
nennen, das Teil ist auf dem Index
— nennen wir es “Wumm”!) reifdt
nichtab. The Fortress of Dr. Radial-
ki von Merit Software sieht je-
doch duferst hitverddchtig aus.
Das Spiel wurde von Future Visi-
on entwickelt, und zwar vom glei-
chen Team, das Privateer fiir Ori-
gin Systems erschuf. Die fantasti-
schen Grafiken wurden mit 3D-
Studio entwickelt. +++ Noch mal
30-Ballerei. Da wir gerade von
“Wumm” (viele Griif8e an die “Sit-
tenwéchter”) sprechen: id Soft-
ware plant einen zweiten Teil fiir

* * % *x
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den “Shooter from Hell” unter
dem Titel Wumm 2: Hell on Earth.
Auferdem versucht Avalon Hill,
die Game Engine des gewissen
Spielsvonidin Lizenzzu erwerben.
Avalon Hill plant, damit ein Spiel zu
entwerfen, das auf Robert Hein-
leins Starship Troopers basiert.
Die BPS diirfte sich demnéchst
iiber mangelnde Arbeit nicht be-
klagen... +++ Einfallsreith. Auch
S$S8Iversucht sich in der Arena der
“Aus-dem-Auge-des-Betrachters-
Spiele™; Cyclonesist eine futuristi-
sche Story, in der eine auferirdi-

=S
The Fort-
ressof Dr. %

Radialki- |4
einemge- 5

wissen

Baller-

spiel nicht

undhnlich

sche Rasse versucht, die Erde zu
unterwerfen. Wow! Was fiir ein
Konzept! So was Originelles hab’
ich selten gehort. +++ Indy fiir In-
dy. Papyrus Software wird
gleich zwei neue Zusatzdisketten
fiir Indy Car Racing vorstellen. Die
erste Diskette, /ndy Car Circuits,
enthélt alle auf dem Originalpro-
gramm fehlenden Indy-Car-Renn-
strecken mit Ausnahme von India-
napolis Speedway, dem Namens-
patron des Spiels. Der befindet
sich nédmlich auf der zweiten Dis-
kette, trefflich betitelt /ndianapo-
lis Motor Speedway. AufRerdem hat
man nun die Moglichkeit, seinen In-
dy Car selber zu lackieren und mit
Werbung zu bekleben. +++ Share-
ware sahnt ob. Daf Shareware
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sich nicht mehr hinterm Ofen zu
verstecken braucht, beweisen sol-
che Produkte wie Raptor: Call of the
Shadows von Apogee oder One
must Fall von Epic MegaGames.
Als erstes Sharewareprodukt er-
hielt das Spiel “Wumm” (Name aus
bekannten Griinden wieder geén-
dert...) den Spotlight-Preis fiir ein
“Bestes Actionspiel des Jahres”.
Die Juroren: Die Teilnehmer der
Computer Game Developers
Conference in Kalifornien. +++
Rinotips. Der Sommer ist die Zeit,
inder hierinAmerikadie heiesten

Kinohits verdffentlicht werden. Al-
le diese Filme werden erst zur
Weihnachtszeit in die deutschen
Kinos kommen. Hier meine Ge-
heimtips: The Flintstones mit John
Goodman als Fred Feuerstein und
The Mask — basierend auf dem
gleichnamigen Comic — mit Jim Co-
rey in der Titelrolle, sowie Walt Dis-
neys The Lion King. Unbedingt ver-
meiden: The Crowmit Brandon Lee.
So, das war’s! Nachsten Monat
gibt's wieder News satt, und zwar
direkt aus Chicago, dem Schau-
platza) der FuRball-WM undb) der
Consumer Electronics Show. Es
griilt mit einem DEUTSCHLAND
(KLATSCHKLATSCHKLATSCH),
DEUTSCHLAND...
Euer Fu3ballfan Markus
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IBEM-PC IBM-PC IBM-PC IBM-PC CD-ROM AMIGA AMIcGA GRAVIS AMIGA
1869 DV79,90DM -NewYork  EA 49,90 DM Questf.G.4 DV74,90 DM*Xenobots DA 74,90 DM Monkeylsl.1 EA 89,90 DM 1869 DV 69,90 DM M1 Tank DA 39,90 DM Switch 64,90 DM
1942 Pac. AW.DA 89,90 DM -Paris EA 49,90 DM Railr. T.Del.  DA79,90 DM X-Wing DA 84,90 DM M DA119,90 DM Alfred ChickenDA 49,90 DM Mad News DV 69,90 DM*Gamepad 44,90 DM
7thSword o.M?? inVorb.  -Sanfran. DA 69,90 DM Railway Ch. DV 69,90 DM -B-Wing DV 44,90 DM Napoleonics DA79,90 DM Alien 3 DA 49,90 DM Mad TV DV 39,90 DM
Aces of Pac./DDA 84,90 DM -Washington DA 64,90 DM Ravenloft EA 79,90 DM -Upgr.Kit DV 59,90 DM No.2Coll.  DV64,90 DM Alienbr.Sp.E. EA 29,90 DM Maelstom DVinVorb. HARDWARE AMIGA
Aces of Deep DV 84,90 DM*Forgatten C.  DAin Vorb.  Ravenloft DVinVorb. Yolloe!  DA6490DM  Ouipost DV 84,90 DM*Alienbreed 2 DA 49,90 DM MagicEnd. DV in Vorb.
Aces over Eur. DV79,90DM Form |IGP DA89,90DM RedBaron  DV79,90DM Z 7 inVorb. Phanfasmag. DVinVorb.  Ambermoon DV 79,90 DM Manch.U.PL DV 69,90 DM SV 702 Laufw. 149,90 DM
Acrossthe Rh.7? in Vorb.  Freddy Phar. DV 69,90 DM -Miss. Build. DV 49,90 DM Zeprelin DV79,90DM  Pinball Deluxe DA74,90 DM* Anstoss DV 69,90 DM Micro Mach. DA 49,90 DM
Air Comb.Cl. EA 79,90DM GabrielKn, DV 74,90 DM Red Baron/D. DV 89,90 DM Zool DA 59,90 DM Police@.4  DV79,90 DM*-World Cup E. DV 59,90 DM*Miss. over X. DA 49,90 DM AMIGA 1200 4000
Alienbreed DA 59,90 DM Goal DA 64,90 DM Ret. Med. Gold DV 79,90 DM* Privateer DA99,90 DM Apocalypse DA49,90DM Monkeyl. DV 39,90 DM
AloneinD. DV 84,900M Goblins2 DV 84,90 DM Reunion DV74,90DM CD-ROM Quest & fun DV69,90 DM Assassin SpE DA 34,90 DM Monkeyl.2 DV 49,90 DM 1869 DV 69,90 DM
AloneinD.2 DV 84,90DM Goblins3 DV 79,90 DM Rightecus Fire DA 44,90 DM Questf.GL.4 DV79,90 DM*A-Train DV79,90 DM Mort. Kombat DA 59,90 DM Alienbr.2 DA 59,90 DM
Ansfoss DV 69,90 DM Gunship 2000DA 89,90 DM Rise of Rob. 77 inVorb. 7th Guest DA 89,90 DM Ravenloft EA 79,90 DM -Con.-kit DV 49,90 DM Mr. Nutz DA 49,90 DM Anstoss DV 69,90 DM
-World Cup E. DV 59,90 DM*-Scenario DA 59,90 DM Robins.Req. DV 69,90 DM*10 Jahre Inter.DAB9,90DM  Ravenloft DVin Vorb. ~ Aufschw. Ost DV 64,90 DM Naughty Ones DA 49,90 DM -World Cup E.DV 59,90 DM*
Arena EA 69,90 DM Hand of Fate DV 74,90 DM RUsselsheim DV 69,90 DM 11th Hour  DA129,90DM*  Rebel Assault DA79,90DM AwardW.2 DA 69,90 DM No. 2 Coll. DV 69,90 DM Body Bl. Gal. DA 64,90 DM

| Armaeth ?? inVorb. Hannibal ~ DV79,90DM SabreTeam  DA79,90 DM 1942-Pac. AWDA in Vorb. Rebel Assault DV79,90 DM B-17Fly.F.  DA69,90 DM Overlord DA 64,90 DM*Burntime DV 79,90DM |

| Armoured Fist 77 in Vorb.  Hanse-Exp. DV 44,90 DM*Sam &Max  DV84,90 DM Aegis-G. 0. Fl.DA 84,90 DM*  Refurn fo Zork DA 84,90 DM Battiesle2  DV79,90 DM*Penth. Del. DV 59,90 DM Chaos Eng. DA 49,90 DM ,

| A-Train DV 89,90 DM Harpoon2  EA 79,90 DM* Seal Team DA79,90DM Ahard D.N. EA 69,90 DM Ringworld ~ EA 69,90 DM Bat.l.Data 2 DA49,90 DM Perihelion DA 49,90 DM Chris.Kol. DV 74,90DM |

| -Consir-kit DV 44,90 DM Hattrick DV79,90 DM*Sens. Soccer  DA59,90 DM Alonein DarkDV 89,90DM  RiseofRob. 72 inVorb. BatteTeam DA74,90DM PGATourG.+ DA 59,90 DM Civilization DV 69,90 DM

| Aufschw. Ost DV 69,90 DM Hellcab 7 inVorb. Serpentisle  DA79,90 DM AnstossW.C.DV 8490DM*  SabreTeam ?? inVorb. BazookaSue DV79,90DM Pinb.Dreams DA 49,90 DM D/Generat. DA 39.90 DM

| Award Winn. 2DA 69,90 DM Hist. Line DV 69,90 DM Sev.Sword 77 inVorb.  ArchonUlira DV 69,90 DM*  Sam&Max DA 84,90 DM BC Kid DA59,90DM Pinb.Fant. DA 59,90DM DerClou DV 69,90 DM
B-Win DV 44,90 DM HotNumb. DA 39,90 DM Shadowcaster DA79,90 DM Battlechess 1 DA 89,900M  Sam & Max DV 89,90 DM*Ben. Ste.Sky DV 64,90 DM Pinb.Ed. DA 64,90 DM Der Sch. i. Ss.DV 79,90 DM*

| Baffledrome ?? inVorb. -Deluxe DV 59,90 DM Sherlock H.  DV79,90 DM Bat 2 DV 79,90DM*  Secr. Weap. EA 99,90 DM BlackSedt 77 inVorb.  Pirates DA 34,90 DM Dynatech DV 59,90 DM

| Batlelsle2 DV 79,90 DM Inca DV 89,90 DM Silverball DA59,90 DM Batflelsle2 DV 8490DM  Shadowcaster DA 99,90 DM Body Bl. Gal. DA 49,90 DM Pizza Conn. DV 79,90 DM Effamania DA 49,90 DM*
Bazooka Sue DV 79,90 DM*Inca 2 DV 84,90 DM Sim City Del.  DA79,90 DM -SceneryCD DV 49,90DM*  Shadowworld 72 inVorb. Brianthel. DA49,90 DM Popolus 2+ DA 69,90 DM Elysium DV 69,90 DM*

| Ben. Steel Sky DV 69,90 DM Incr. Machine DV 69,90 DM Sim City/Pop. DA79,90 DM Blacklinel DV 59,90DM  Sherl, Holmes DV 89,90 DM Bubba'n'Stix DA 39,90 DM Prime Mover DA 59,90 DM Fatman DA 49,90DM |
Bioforge DAin Vorb. -Evenmore DV74,90DM Sim City 2000 EA79,90DM Blackline2 DV 49,90DM  SpaceHulk DV 89,90 DM*Bun. M. Prof. DV 69,90 DM ProjectTerra DA 64,90 DM*Gunship 200MA 69,90 DM?*

| Bloodnet DAB4,90 DM*incr. Toons  DV74,90 DM Sim City 2000 DV84,90 DM Bloodnet DA 84,90DM*  Space Quest 4DA79,90 DM Bun. M. Hattr. DV 84,90 DM*Puggsy DA 64,90 DM Hanse-Exp. DV 44,90 DM*
Body Blows DA59,90 DM Indy 4 DV 49,90 DM Sim Farm DV79,90 DM BlueForce DA 69,90DM  Space Q. Coll. DV 84,90 DM*Bumntime DV 69,90 DM Quarterpole DV 64,90 DM*Hattrick DV 69,90 DM*
B.Man.Pr. DV 69,90 DM Indy Car Rac. DV79,90 DM SimHealth 22 inVorb.  Bumn.Steel DV 8490DM  SpaceShuffle ?? inVorb. Campaign2 DA74,90 DM Ref.Med.G. DV 69,90 DM*Ishar DA 6490DM |

| B.Man. Haft, DV 89,90 DM*Inferno 7 inVorb,  Sim Life DV84,90 DM Burn, Steel 2 EA 69,90DM  Spaceward Ho?? in Vorb. Cunnon?odderDA 59,90 DM Reunion DVinVorb. Ishar 2 DV 59,90 DM |

| Burning Steel DV 79,90 DM Int. Sens. Socc.DV 39,90 DM*Simonthe S.  DV84,90 DM Burnime DV 79,90 DM Starlord DV 89,90 DM Car. Desaster DV 69,90 DM*Rab. Regiem DV 64,90 DM*Ishar 3 ?7? inVorb.
-Amerikai. A. DV 39,90 DM Jackthe Ripp. 72 in Vorb.  Software Man. DV79,90 DM Car. DesasterDV 8490DM*  StarTrekNG  DAin Vorb.  Chartbreaker DV 64,90 DM*RorkesDrift 77 inVorb, Jur.Park DA 64,90DM |
-Superschiffe DV 39,90 0OM Jordanin H. DA74,90DM SpaceHulk  DA79,90 DM Carmen USA EA 104,90DM  Strike Comm. DAB4,90DM ChaosEng. DA49,90 DM RUsselsheim DV 64,90 DM*Kings Q.6 DV 64,90 DM*
Editor DV 39,90 DM Jur, Park DV69,90 DM SpaceQ.5  DV49,90 DM Chessm. Pro DA 84,90 DM Stronghold  DV79,90DM Chris.Kol.  DV74,90 DM Second Sam. DA 64,90 DM Mag. EndoriaDV in Vorb.

| Burn.Steel2 EA 69,90 DM Kick off 3 DVinVorb. Special For.  DA79,90 DM Class. F. Sim. DA 64,90 DM Subwar 2050 DV 89,90 DM*Chvilization DV 74,90 DM Seek & Desir. DA 39,90 DM Morph DA 64,90 DM*

| Burn.Steel2 DV B84,90DM*KingsQ.6  DV79,90 DM Spelunx EA 69,90 DM*Comanche DV 89,90 DM Syndicate+ DV 89,90 DM Comb.Cl.2 DA64,90DM Sens.Socc.  DA49,90 DM Naughty O. DA 49,90 DM
Burnfime DV79,90 DM landsofl. DV 64,90 DM SSN 21 Seaw. EA79,90 DM Conspiracy DV 89,90 DM TEX DAB9,90 DM Cliffhanger  DA39,90 DM Sierra Socc. DV 49,90 DM Oscar DA 49,90 DM
Campaign2 7? inVorb.  Lamry 6 DV74,90 DM SSN 215eaw. DV79,90 DM* Core Super GDA 69,90 DM The Hidden b. DA 69,90 DM* Cool Spot DA59,90 DM Sim City Del. DA 79,90 DM Penth.Del. DV 59,90DM |
Cann. Fodder DA 64,90 DM Legacy DV 89,90 DM Starlord DA89,90 DM Cover Girl P. DV 69,90DM  TheHorde  EA 79,90DM Cosm.Sp-h. DV 49,90 DM*Sim City/Pop. DA 69,90 DM Pinb. Fant. DV 59,90 DM
Car. Desaster DV 79,90 DM*Lleg.Kyr.2  DV74,90 DM Starirek DA79,90 DM Creat. Shock 7? in Vorb. The Jour. Pro. DA 69,90 DM Crash Dumm. DA 39,90 DM Sim Life DV79,90DM Reunion  DAinVorb. |
CarriersW.2 EA 79,90 DM leis.lamy6 DV7490DM -NextGen. 77 inVorb.  Critical Path  EA 99,90 DM ThemePark DV 99,90 DM*Darkmere DV 64,90 DM Simon theS. DA 69,90 DM Robocod DA 49,90 DM
Chaos Engine DAinVorb.  Lemmings 2 DA49,90 DM SfreetF. 2 DA64,90 DM Crifical Path DV 99,90DM  TieFighter ~ EA 84,90 DM*Darksfone 72 inVorb. Skidmarks DA 49,90 DM SabreTeam ?? in Varb.
Chartbreaker DV 69,90 DM*Links 386  DAB9,90 DM Strike Comm. DA84,90 DM DarkSun DV 79,90DM  Tornado DAB9,90DM Dasschw.A. DV74,90DM SoccerKid DA 64,90 DM Second Sam. DA 64,90 DM
Chris. Kolum. DV 79,90 DM -Banff EA 44,90 DM -Speech DA39,90 DM Dasschw.A. DV 69,90DM  Turrican2 DA 64,90 DM*Death or Gl. DV 84,90 DM Softw. Man. DV 69,90 DM Sim C. 2000 EA 59,90 DM*
Ciilization DV 89,90 DM -B EA 44,90 DM -Tact. Op. DA44.90 DM DayofTent. DV 89,90 DM UFO DV 89,90 DM Der Clou DV 69,90 DM SpaceHulk DA 64,90 DM Sim Life DV 79,90 DM
Class. P. Com. DA 79,90 DM -Casfle Pines EA 44,90 DM Stronghold ~ DV79,90DM DerClou  DV79.90DM*  Ulima 8 DV 109,90 DMDer Patrizier DV 69,90 DM Spacew.Ho 72 inVorb.  Simont, Sorc.DV 79,90 DM
Colonization 7? inVorb, -Firestone EA 44,90 DM SUB DV 69,90 DM* Der Patrizier DV 84,90 DM Utltima Uw.1+2DA 84,90 DM Der Scha. i. Ss. DV 79,90 DM* Starlord DV 69,90 DM*Soccer Kid DA 64,90 DM
Comanche DV 84,90 DM -Innisbrook ~ EA 44,90 DM Subwar 20_50 DV89,90 DM Der Planer DV 84,90 DM Undera k. M. 7? 104,90 DMDie Siedler  DV79,90 DM SUB DV 59,90 DM*Stardust DA in Vorb.
-Datal DV 49,90 DM -Mauna Kea EA 44,90 DM -Mission Disk DV 59,90 DM*Der Rasenm. DA 84,90 DM Whales Voy. DV 74,900M Disp.Hero DA 49,90 DM Sukiya 77 inVorb.  Star Trek EA 69,90 DM
-Daia 2 DV 59,90 DM -Pebble BeachEA 44,90 DM Sukiya ?? inVorb.  Dracula Unl. DA 89,90 DM Winfer Oly.  DA74,90 DM Dogfight DA 69,90 DM Sup.Sp.Ch. DA 69,90 DM SUB DV 59,90 DM* |

| Comb.Cl.2 DA69,90DM -Pinehurst  EA 44,90 DM Supe{rfrog DA 59,90 DM*Dragonsph. DA 84,90 DM Winter Su.-sp. DA 59,90 DM Dracula DA 39,90 DM Super Tefris DA 74,90 DM The Chaos E. DA 49,90 DM

| CoolSpot  DAS59,90 DM Lollypop DA74,90 DM'S&}?KGT& DV79,90 DM DungeonH. EA 69,90 DM Wizardry 6/7 DV 84,90 DM Dreamlonds DV 59,90 DM Syndicate DV 64,90 DM TFX DA 69,90 DM* |

| Cosm.Sp.-h. DV 64,90 DM".oom DV 39,90 DM -Data DV44,90 DM EcoQuest  EA 79,90 DM Wrath of GodsEA 109,90 DMDune 2 DV 59,90 DM Team 17 Coll. DA 59,90 DM Theme Park DV 64,90 DM* |
Cyberrace  DV79.90 DM Lords of Pow. DA79,90DM System Shock DV 84,90 DM*EleventhH. DA129,90DM  Zeppelin DV 84,90 DM*Dynablaster DA 54,90 DM Theatre of D. DA 64,90 DM Total Carn. DA 59,90DM |

I Daemonsgate DA 64,90 DM Lost Vikings DV 79,90 DM TaskForce  DA89,90 DM Elite 2 DV 69,90 DM Dynatech DV 59,90 DM The ChaosE. DA 49,90 DM Transarctica DV 59,90 DM |
Dang. Streets DA 49,90 DM*Lathar M. DV 69,90 DM Term. 2029  EA 74,90 DM Empire Del. DV 69,90 DM CD-ROM LAUFWERK Eishockey M. DV 74,90 DM The Exec. 7 inVorb. WhalesVoy. DV 64,90DM |
Darklegion ?? inVorb. M 1Tank DA 34,90 DM -Op.Scour  EA 49,90 DM Eye o.B. Trio. DV 84,90 DM Elfmania DA 49,90 DM ThemePark DV 64,90 DM*Zool DA 49,90DM |
Dark Sun DV 79,90 DM Mad Burger DVinVorb. Term.Ramp. EA 69,90 DM Gabriel Kn. EA 79,90 DM Mitsumi FX001D 329,90 DMElisabeth]  DVinVorb. ThelostV. DV 64,90 DM Zool 2 DA 49,90 DM
Dass.Auge DV 79,90 DM Mad News DV 79,90 DM* The Chaos €.  DA59,90 DM Gabriel Kn. DV 79,90 DM Elite 2 DV 59,90 DM The Perf. Gen. DV 74,90 DM -
-Sternenschw. DV 79,90 DM*Mad TV DV 39,90 DM The Elder Scr. EA 69,90 DM Gateway 2  EA 69,90 DM PC JOYSTICKS Elysium DV 69,90 DM -Data DA 44,90 DM AMIGA 32
DayofTent. DV 84,90 DM Mag.of End. DV79,90DM Theev.m.IM DV74,90DM Goblins2 DV 84,90 DM Excell. Gam. DA 64,90 DM Tornado DA 69,90 DM
Death or GloryDV 89,90 DM*Man. Mansion DV 39,90 DM The incr. Toons DV 74,90 DM Goblins3 DV 9490DM SV 201 M5 34,90 DM Eye of B.1 DV 39,90 DM TrapsnT. DV 64,90 DM Alienb./QwakDA 49,90 DM
Delta 5 EA 69,90 DM*Man. Mans. 2 DV 84,90 DM Thefinal Con. 77 inVorb. Golden7 DV 89,90DM SV 202 M6 2490DM EyeofB.2  DV79,90DM Turrican3 A 49,90 DM Arab. Nights DV 49,90 DM
Der Clou DV 79,90 DM*Master of O. DAB89,90 DM The Greatest DV 64,90 DM Guard.o.Fl. DAB4,90DM* SV 203 M6/GC. 44,90 DM F-117 Nighth, DA 69,90 DM Turrican 3 DA 64,90 DM Brutal Footb. ?? in Vorb.
Der Planer  DV79,90 DM Mechwarrior DAin Vorb. The lega DV 89,90 DM Hand of Fafe DV 104,90DM SV 206 Speedr. 29,90 DM Fant. Dizzy DV 49,90 DM*Twilight 2000 DA inVorb.  Bubba'n'Stix DA 59,90 DM
-Data DV 44,90 DM Merchant Pr. DA 74,90 DM The lost Vik. DV79,90 DM Hannibal DV 64,90 DM SV 207 Speedr.+ 34,90 DM Fatman DA 49,90 DM*UFO DA 69,90 DM*Cannon FoddDA 59,90 DM*|

| Der Pafrizier DV79,90 DM Michael ).  DA74,90DM ThePerf.G.2 77 inVorb. Hattrick DV 84,90DM* 5V 209 Gamec. 24,90 DM FifaSoccer  DVinVorb.  Universe 72 inVorb. ChaosEng. DA 59,90 DM
Der Sch.i.Ss. DV 84,90 DM Micro Mach. DA 64,90 DM* The Shad. of Y. EA 69,90 DM Hellcab ?? inVorb, SV210 Gamec. 29,90 DM Flashback DV 64,90 DM Uridium2 DA 49,90 DM ChuckRock DA 34,90 DM |
DieSiedler  DV79,90DM Mig 29f.F.3 DA59,90 DM ThemePark DV79,90 DM*Herb. Gréne. DV 39,90DM SV 227Topstar 39,90 DM Form.IGP  DA74,90 DM Walker DA 64,90 DM Deep Core DA 49,90 DM |
Dreamlands DV 59,90 DM Might &M.4 DV79,90DM Tie Fighter ~ EA 84,90 DM*Hist.Lline DV 64,90 DM Goal DV 59,90 DM Warin Gulf DV 69,90DM DerClou DV 49,90 DM
Dreamweb DVinVorb. Might&M.5 DV 84,90 DM Tornado DA79,90 DM Inca DV109,900M GRAVIS PC Goblins2 ~ DV74,90 DM WhalesVoy. DV 69,90 DM Disp.Hero DA 59,90 DM
Dune 2 DV 64,90 DM Monkeyl.1 DV 39,90 DM -Desert Storm DA 44,90 DM Inca 2 DV 109,90 DM Gobliins 3 DV 69,90 DM Wing Comm, DV 49,90 DM Donk DA 59,90 DM
DungeonH. DV79,90 DM Monkeyl.2 DV 49,90 DM Turrican 2 DA 69,90 DM®indy 4 DV 69,90 DM Andlog 69,90 DM Gunship 2000 DA 69,90 DM Winter Oly. DA 64,90 DM Elite 2 DV 64,90 DM
Dynablaster DA 69,90 DM Morph DAinVorb. UFO DV 89,90 DM Inferno DA 89,90DM*  Andlog Pro 79,90 DM Hannibal DV 69,90 DM Wiz nliz DA 64,90 DM Form.IGP DA in Vorb.
Eishockey M. DV 79,90 DM Mortal Komb. DA 64,90 DM Ultima 7 DV79,90DM ronHelix DA 79,90 DM Gamepad 49,90 DM Hanse-Exp. DV 44,90 DM* Wiz Kid DA 49,90 DM Fury of . DA 59,90 DM
Elder Scrolls  EA 69,90 DM NFL Coaches DA79,90DM Ultima7/2  DA79,90 DM Jackthe Ripp.?? in Vorb. Hattrick DV 69,90 DM*World Cup 94 DV in Vorb. Gunship 200DA 64,90 DM
Elisabeth|  DVinVorb. NHLHockey DA79,90 DM Ulima 8 DV 84,90 DM Journeym. P. DA 69,90 DM CH PRODUCTS PC Hired Cuns DA64,90DM WWFEUr.R. EA 29,90 DM Imp. Mission DA in Vorb.

| Elite 2 DV 69,90 DM Outpost DV 79,90 DM* -Speech DV 44,90 DM JurassicP. DV 69,90 DM Hist, Line DV 69,90 DM Yo ! Joe! DA 59,90 DM Jurassic Park DV 64,90 DM*

| Emp. Deluxe DV69,90 DM Overdrive DA59,90 DM*UltimaUw.1 DA74,90DM KingsQ.5 DA79,90 DM Mach | 44,90 DM Hyperion 7 inVorb. 2 ?? inVorb. Laby.o.Time EA 59,90 DM

| Evasive Ad. DA64,90 DM Overlord DA 64,90 DM*Ultima Uw. 2 DA74,90DM KingsQ.6 DA 84,90 DM Mach |+ 54,90 DM Hot Numb. D. DA 59,90 DM Zeppelin DV 69,90 DM1emmings DA 49,90 DM

| Exc.Comes DA69,90 DM Pac.Siike  DAB4,90DM Underak.M. ?? inVorb. Koshan Con. DV79,900M*  Machll 64,90 DM Imp. Mission DA69,90 DM Zero DA 64,90 DMTberation  EA 64,90 DM

| EyeofB.1  DV39,90 DM -Speech DA44,90 DM Universe 7 inVorb. lab.of Time EA 74,90 DM Mach il 74,90 DM Indy 4 DV 49,90 DM Zoal DA 19,90 DM Liverpool DA in Vorb.
EyeofB.2  DV79,90DM -Mission1  DAinVorb. Unl Adv. DV 79,90 DM Lands of Lore DV 89,90 DM Flightstick 89,90 DM Int. Sens. Socc.DV 39,90 DM* Zool 2 DA 4990DM lotus1-3 DA 59,90 DM
EyeofB.3  DV79,90DM Penth.HN  DA39,90 DM Unn.Roughn. DA 69,90 DM Lands of L.2 77 in Vorb. FlighstickPro 159,90 DMishar 2 DV 59,90 DM Mean Areas DA 49,90 DM
F-1 DA69,90 DM -Deluxe DV 64,90 DM Vicfory atSea EA 79,90 DM*legendK.  EA 79,90DM  Virdual Pilot Ishar 3 7 inVorb. AMIGA JOYSTICKS Morph DA 49,90 DM
F-14 FleetD. DAB9,90DM PinballDr.  DA64,90 DM WarinGulf  DV74,90 DM legend K.II DV10490DM  Gamecard il 84,90 DM Jackthe Ripp. 72 in Vorb. - NaughtyO. DA 49,90 DM*
F-155tr.E.3  DA89,900DM PinballDr.2 DA39,900M Warlords2  EA 79,90 DM Larry 6 DV 79,90 DM* Jur. Park DV 64,90 DM SV 119 lun, 1490 DM NickF. Golf DA in Vorb.
Falcon3.0  DAB89,90 DM Pinball Fant. DA64,90 DM -Scen.Build. EA 69,90 DM Leis. L. Coll. DV84,900M* SOUNDBLASTER Kickoff 3 DVinVorb. SV120Jun-st. 14,90 DM Nigell Mans. DA in Vorb.
-Fight. Tiger  DAS59,90 DM Pirates DA 34,90 DM Werewolf DA 69,90 DM*Lollypop DA 69,90 DM* KingsQ.6 DV 64,90 DM*SV 1211 Turbo 14,90 DM Pinb.Fant. DA 64,90 DM
-Mig 29 DA59,90 DM Pirates Gold DV 89,90 DM Whales Voy. DV 74,90 DM Lemmings DPDA 69,90 DM 2.0 Deluxe 119,90 DM Kulf of Speed DAinVorb. SV1221l 14,90 DM Pirates Gold DA 64,90 DM
-Hornet DAS59,90 DM*Pizza Conn. DV 84,90 DM*Wing Armada DA 69,90 DM*L.oom EA 79,90 DM ProDE Panas. 219,90 DM Last Act.t H. DA 39,90 DM 5V 123 il 19,90 DM Proj. X/F-17 DA 49,90 DM
Fant.Dizzy ~ DA64,90 DM*Pol. Quest4 DV 69,90 DM Wing C. 2/Sp. DV 79,90 DM Lostin Time DV 84,90 DM Pro DE Mits. 219,90 DM Legacy Sora. 7? inVorb. SV1241Turbe 19,90 DM SabreTeam ?? in Vorb.
Fant. Empires DV79,90DM Populous2 DA7490DM -Sp.0.142  EA 49,90 DM lucas Adv. DV 99,90 DM Pro Basic 159,90 DM Lemmings 2 DA 39,90 DM SV 125V 34,90 DM Second Sam. DA 59,90 DM
Fields of Glory DAB9,90 DM PrinceP.2 DA 69,90DM Wing C. Aca. DA 64,90 DM MadDog  EA 79,90 DM 16 Basic 229,90 DMLiberation DA 54,90 DM SV126 M Jetf. 24,90 DM Sensible Soc. DA 49,90 DM
FifaSoccer ~ DV69,90 DM*Privateer DAB4,90DM Wingsof G. DVinVorb. MadNews DV 84,90DM* 16 MuliiCD 299,90 DMLionheart DA 59,90DM SV127VIlTop.  34,90DM SoccerKid DA 64,90 DM*
Fire & Ice DA59,90 DM -Speech DA 44,90 DM Winter Oly. DA 69,90 DM Man enough DV 84,90 DM 16 Mulfi CD ASP 379,90 DM Lollypap DA 64,90 DM*SV 128 Megab. 34,90 DM Speedball 2 77 in Vorb.
Flashback ~ DV69,90 DM -Sp. 0.1 DA 44,90 DM Wizard 72 inVorb. Man. Mans. ZA 84,90 DM 16 SCSII 379,90 DMLlords of P. DA 74,90 DM SV 129 1X Foot P. 49,90 DM TFX DA 69,90 DM*/

| Fleet Defender DA89,90 DM Quarter Pole DA 69,90 DM Wizardry7 DV 84,90 DM Man. Mans. 2DV 89,90 DM 16 SCSIIIASP 449,90 DMLost Vikings DV 64,90 DM SV 1315 -star 2490DM Tot.Carn, DA 64,90 DM |

| Fugsim.50 DV129,90 DMQuestf.Gl.3 DV 69,90 DM World Cup 94 DV in Vorb. aRace DV 69,90 DM Loth. Matth. DV 64,90DM SV132 H.-star 29,90 DM Ult.Body Bl. DA 59,90 DM

| Fugsim50 EAB9,90DM Questf.Gl.4 EA 69,90DM WWFEur.R.  EA 69,90 DM Might & M. Tr.DV 84,90 DM Lotus 1-3 DA 59,90 DM SV 133 Megast. 39,90 DM Zool DA 59,90 DM

SOFTSALE-LADENGESCHAFTE FINDEN SIE IN

28195 BREMEN, BAHNHOFSPLATZ 9/10, 301539 HANNOVER, MARKTSTR. 47,
31134 HILDESHEIM, OSTERSTR. 24 UND 31582 NIENBURG, SCHLOSSPLATZ 19

| DV=DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ??=N.N. BEK. |

' TITEL MIT "™*" AM PREIS WAREN ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG DIESER ZEITSCHRIFT NOCH NICHT LIEFERBAR, VORBESTELLUNGEN
MOGLICH. IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADENPREISE KONNEN VARIIEREN. VERSANDKOSTEN: VORKASSE 6,90 DM, ‘
NACHNAHME 9,90 DM ZZGL. NN-GEBUHR (3,- DM). AB 250,- DM VERSANDKOSTENFREI. ES GELTEN UNSERE AGB. |
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Rollenspiele gibt es wie Sand
am Meer. Und alle haben ein

gemeinsames Prinzip: Ver-
schiedene - Spielcharaktere
verfiigen iber individuelle
Eigenschaften, bilden eine

Gruppe und marschieren
durch die Landschaft, Stidte

oder Dungeons. Auch DAS
SCHWARZE AUGE — STER-
NENSCHWEIF macht keine
Ausnahme — frofzdem ist
gleich nicht immer dasselbe.

Seite 1 ~ 1

Qirazim, 15. Rahja im Janre 17
giner sllergottlichsten Magnifizienz,
giser Hal I, von Gareth

Hilfe Grimrings, der

chicksalsklinge, konnte der

eerhurm der Orks 1n elne andere

ichtung gelenkt wWwerden - Thorwal

gerettet. Mehrere Monate

auerten die Feierlichkeiten schon,

HWir, ARBOSH, REGULON, SONJA,

RIEDEERT, SERENA und HUIBUH,

" KUnde erhielten, dap ein E&
ochgestellter E1f -

1ron Sternschwelf war wWohl der

ame - uns dringend zu sprechen

Unsche. Heute sind Wir nach .

- angerer REelse endlich in Kvirasim

ngekommen, Wo das Treffen

i tatifinden soll,

A Tagebuch aus der Heldenwelt

D

as typische Rollenspiel-
Prinzip, nach dem man
sich in der Regel vor
Spielbeginn mit zahlrei-
chen Tabellen herumplagen muf3, war
fiir mich stets ein Grund, derartige
Games links liegen zu lassen. Da bildet

der Spieler eine Party aus verschiede- = ’_h,:ﬂ::er Hecibar
nen Charakteren, weist denen irgend- '
welche Werte zu und riistet sie mit di-
Waff . ’ '
versen Waffen aus. Absolut nicht mein FuBballer finden

Fall. Dachte ich zumindest, bis ich neu-
lich in anderer Sache in Albstadt war
und dort Guido Henkel von Attic traf,
der mir eine Demo von Das Schwarze
Auge — Sternenschweif in die Hand
driickte. Ein weiterer Zufall wollte es,
dafs mir der Test des fertigen Produkts
zugesprochen wurde, weil die Rollen-
spielspezis unter meinen Kollegen ge-
rade Dringenderes zu erledigen hatten.
Zugegeben: Mit gemischten Gefiihlen
machte ich mich ans Werk, denn Rollen-
spiele sind wirklich nicht mein bevor-
zugtes Genre. Heiners Bericht iiber das
erste DSA-Spiel war mir noch in guter

v das Tor nie

Arcilis Liohanns Eobin

DAS SCHWARZE
AUGE -

STERNENSCHWEIF

PC (386/33, 2 MB RAM, un-
terst. alle géingigen Soundkar-
ten), 119,95 DM, geplant fir:
PC-CD-ROM, Amiga, Herstel-
ler: Attic, 72458 Albstadt,
Muster von: Hersteller.

Erinnerung: Ich wuflte wenigstens, wo-
rum sich die Rahmengeschichte dreh-
te. So waren im Verlauf des Abenteuers
um die Schicksalsklinge die finsteren
Orks daran gehindert worden, weiteres
Unheil in der phantastischen DSA-Welt
Aventurien anzurichten.

Damit war die Gefahr aber noch lange
nicht gebannt. Erneut ziehen die
scheuf8lichen Monster nun durch Aven-
turien, belagern und iiberfallen Stidte,
ziehen pliindernd durch die Straflen,
und wehrlos schauen die Einwohner
dem Treiben zu. Zwerge und Elfen,
einst erfolgreiche Biindnispartner im
Kampf gegen das Bose, sind unversahn-
lich verfeindet. Doch nur gemeinsam
konnten die beiden groften Volker
Aventuriens der Ubermacht der Orks
trotzen.

Ein altes Artefakt, der Salamander-
stein, konnte den Frieden wiederher-
stellen, wie die Spielhelden in der er-
sten Nacht in einer Herberge erfahren.
Meine Gruppe soll diesen Stein finden,
aber das ist leichter gesagt als getan.
Auferdem erfahre ich, dafl aus dem
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Katzen wiirden hier »
einkaufen

Da-‘h und Fach

&5 ‘H’é@} |
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Jasmins Fi |I'|1F|

Tempel der Diebe und der Nacht die Streit-
axt Sternenschweif gestohlen wurde.
Was hat sie mit der ganzen Sache zu
tun? Wie lange wird sich die Stadt Lo-
wangen noch gegen die Belagerung der
Orks wehren konnen? Es gibt nur eine
Moglichkeit, das herauszufinden: Die
von mir gefiihrten Helden miissen ihre
Ruhepause beenden und sich in ein
neues, gefahrvolles Abenteuer stiirzen.

Nun kédme eigentlich der bereits er-
wahnte Moment, in dem ich die Mitglie-
der meiner Party nach bestimmten Ge-
sichtspunkten auswahlen und bewatft-
nen miif¥te. Bei DSA 2 kann ich das auch,
sofern ich im Fortgeschrittenenmodus
spiele. Rollenspielfans finden dabei ei-
ne Riesenauswahl verschiedener Talen-
te, Attribute und anderer Charakterwer-
te. Aber DSA 2 soll auch fiir Rollenspiel-
Einsteiger geeignet sein, und deshalb

Malins
A Eine freundliche
Einladung, die
man einfach nicht
ablehnen kann

Koénnen diese
v Augen liigen?

Arcilys S5

Schmiededas p» B
Eisen, solan- :
gees heiB ist

gibt es einen Anféngermodus, in dem
der Computer die entsprechenden Wer-
te selbst berechnet, ohne Neulinge mit
komplizierten Tabellen und langwieri-
gen Berechnungen zu erschrecken. Be-
sonders interessant ist die Moglichkeit,
jederzeit wahrend des Spiels vom Anfdn-
ger- in den Fortgeschrittenenmodus
umschaltenzu konnen.

Bei den meisten Adventures und Rol-
lenspielen sind die Spieler am erfolg-
reichsten, die iber die besten Notizen
verfiigen. Gewohnlich gehen dabei Ber-
ge von Papier drauf, und hinterher
sucht man oft vergeblich nach dem ent-
scheidenden Hinweis. Vergef8t diese
leidvolle Erfahrung —in DSA 2 wurde ei-
ne Tagebuchfunktion eingebaut, die
stdndig mitprotokolliert, was die Party
tut. Auf Mausdruck werden die wichtig-
sten Informationen abgelegt und kon-
nen spater mit Hilfe eines umfangrei-
chen Stichwortmeniis (das ebenfalls
automatisch entsteht) bequem durch-
suchtwerden.

Kédmpfe sind das A und O des Rollen-
spielgenres. Im vorliegenden Spiel
lduft das folgendermaflen ab: Der Held,
der gerade am Zug ist, hat innerhalb ei-
ner Runde eine bestimmte Anzahl von
“Bewegungs”-Punkten, die alle oder
zum Teil fiir Schritte oder Aktionen
(Kdmpfe, Zauberspriiche aufsagen
etc.) eingesetzt werden konnen. Man-
che Zauberspriiche “kosten” z.B. drei

Bewegungspunkte, und wenn man die
nicht mehr hat, gibt es halt auch keinen
Zauber.

Wie bei einem Brettspiel bewegen
sich die Helden und Gegner iiber die
einzelnen Felder, und man sollte den
Orks, Spinnen, Lowen und anderen
Feinden nicht allzu dicht auf den Leib
riicken. Ach, das ist Euch zu kompli-
ziert? Nun, auch da bietet DSA 2 einen
besonderen “Service™: Ihr konnt die
meisten Kampfe auf Wunsch auch in
Windeseile vom Computer berechnen
lassen. Das ist allerdings nicht immer
zu empfehlen, in bestimmten Situatio-
nen sogar todlich und nicht immer mog-
lich. Wenn es brenzlig wird, sollte man
besser selbst Hand anlegen.

Kleiner Tip: Wenn die Waldspinnen
auftauchen, solltet fhr besser fliichten:
Die Biester tragen doch wahrhaftig die
Tollwut mit sich herum. Wer gebissen
wird, erlebt kurz darauf zunéchst schlaf-
lose Nachte, und dann trifft er den Sen-
senmann (sofern kein Heilungszauber
das Schlimmste verhindert).

Zauberspriiche gibt es natiirlich en
masse, doch wie die Waffen miissen sie
erst einmal gefunden werden. Es ist ab-
solut kein Problem, Ausriistungsgegen-
stande, Spriiche usw. unter den Helden
auszutauschen — Mausdruck geniigt.
Nicht jeder kann z.B. mit einem Sabel
umgehen. Das erkennt der Computer
und weist den Spieler darauf hin. Bevor
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ich es vergesse: Das komplette Spiel kann
per Maus gesteuert werden, was beim
ersten DSA-Spiel noch nicht der Fall war.

Irgend jemand muf die Party fiihren.
Die Wahl des Gruppenfiihrers kann al-
lerdings immer wieder neu vorgenom-
men werden, was in vielen Situationen
auch anzuraten ist. Nach einem Streif-
zug durch die sechs Bildschirmseiten
grofle Karte (was den immensen Um-
fang von DSA 2 verdeutlicht) wird man
in diverse Stddte kommen. Die Reise-
route laRt sich anhand der Karte kom-
plett vorplanen, Abweichungen sind
aber moglich.

Die Automap-Funktion zeigt nicht nur
an, wo man schon einmal war und wie
die Orte heiflen. Thr konnt auch Eure
Gruppe von einem Ort zum anderen
bringen, indem Ihr in der Karte einfach
auf den Zielort klickt. Das spart eine
Menge Sucharbeit. AuRerdem lassen
sich eigene Eintragungenvornehmen!

Es lohnt sich, wirklich jedes Gebaude
—ja, sogar jeden Stein — naher anzuse-
hen, und zwar von allen Seiten. Da wur-
den nicht einfach nur dreidimensionale
Bitmaps gezeichnet. Wenn es ein run-
der Felsbrocken ist, dann ist der von al-
len Seiten rund und nicht nur von einer.
Das kann man eigentlich nicht be-
schreiben, das muff man gesehen ha-

A Entschuldigung,
istdas hier die
Apotheke?

Augeum Auge, p
aber kein Zahn

A Tempel des Frie-
dens oder der
Sinde?

Wer das

Fantasy-Genre

kennt, hatda so
V seine Zweifel

JEr hat Euch won einer Fr *—‘UI’;jSEI’luH "Hl_‘:hl-'l'l
Elfen und JWerqen srzablt?

ben. Ahnliches erlebt man in den Dun-
geons. Die grafische Darstellung erin-
nert hier an Bloom (Name geédndert),
istaber um einiges besser. Das einzige,
was man vermissen wird, sind die Geg-
ner. Wenn etwas Unvorhergesehenes
auftaucht, dann erscheint eine entspre-
chende Meldung, und erst bei der Inau-
genscheinnahme steht man dem Bosen
Angesicht in Angesicht gegeniiber.
Glaubt mir, den Anblick, der Euch beim
allerletzten Kampf erwartet (und da

gibt es keine Computerberechnung,
dtsch), den werdet Ihr so leicht nicht
vergessen.

Wer das Besondere liebt, der sollte
einen von 99 Speicherpldtzen opfern,
einen Helden dicht an den Endgegner
heranbringen, alle anderen fliichten
lassen und dann beobachten, was ge-
schieht (mehr verrate ich nicht). Spei-
chern konnt Ihr —und das ist eine deut-
liche Verbesserung gegeniiber Teil 1 —
zu jeder Zeit und an jedem Ort. Thr
braucht also nicht erst einen Tempel
aufzusuchen.

25 MB Speicherplatz sollten allein fiir
das Spiel auf Eurer Platte frei sein. Wer
das Speech-Pack (unbedingt zu emp-
fehlen) gleich mit dazu haben méchte,
braucht noch zehn MB extra. Neben der
Sprachausgabe gibt es Begleitmusiken,
wie man sie eigentlich nur aus Filmen

kennt. DSA 2 ist also nicht
nur eine Augen-, sondern auch eine Oh-
renweide.
Es gibe noch eine Menge zu berichten
—2.B. die Tatsache, dafs man die Helden

nicht mehr fiittern muf. Die erndhren
sich ndmlich nun selbstandig und bedie-
nen sich bei Mangel an eigenen Vorraten
auch bei den anderen. Und dann sind da
die herrlichen Animationen, die span-
nungsgeladene Atmosphére, die Rétsel...
— mir fehlt einfach der Platz, um alle
Aspekte entsprechend zu wiirdigen. Aber
was soll ich noch gro erzdhlen? Es
reicht die Empfehlung: Kauft das Teil,
sehtselbst und staunt!

Letzten Endes gibt’s auch einen Bo-
nus fiir die Tatsache, dafl DSA2 den An-
tirollenspieler Kate zum Fan gemacht
hat, der jetzt schon gespannt
auf den dritten Teil des Nord-
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geeignet
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Versandanschrift:
S. Geratz
Papenweg 15
46487 Wesel

Alien 3
Alienbreed 2
Ambermoon
Anstoss

Apocalypse
Arcade Pool
Aufschw.Ost
Beneath Steel Sky
Big Sea

Body Blows-
Galctic

Brian t. Lion
Bubba' n Stix
Bundesliga-
Manger 2.0
Bundesliga-
Man.Hattrick
Burntime
Campaign 2
CannonFodder
Captive 2/Liberat.
Chaos Engine
Chartbreaker
Chr. Columbus
Cliffhanger
Combat Air -
Patrol

Cool Spot

Crash Dummies
Crazy Sports -
Football
Cyberpunk
Darkmare

Death or Glory
Dennis

Das Schw. Auge
Der Patrizier
Der Clou

Die Siedler
Diggers

Dog Fight
Doofus

Dracula

Dune 2
Eish.Manager
Elite 2

Elfmania

Eye of Storm

F 1 Autorennen
F117 Nighthawk
Flashback
Formula One -
Grand Prix
Genesia

Goblins 2
Goblins 3

Goal

Gunship 2000
Hanse deluxe
Heimdal 2

Hired Guns
Hist.Line 14-18
Indiana Jones 4
Innoc.unt.Caught
Impos.Mission2025
Jurassic Park

K 240/Uthopia 2
Kingmaker

Last Action Hero
Legacy of -
Sorasil
Locomotion
Lothar Mathius
Lotus Comp.Teil 1-3
Magic Boy
Manchaster United -
P.L. Champions
Micro Machine
Missles 0. Xer.

Anstoss Scenerie Disk

DA
DA
DA

DV

DV
DV
DV
DV
DA
DA
DV
DV
DA

DA
DA
DA

DV
DA
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DA
DA
DA
DV
DV
DV
DA
DV
DA
DA
DV

DA
EV
DV
DV
DV
DA
DV
DV
DA
DV
DV
DV
DA
DV
DA
DV
DA

DA
DV
DA
DA
DA

DV
DA
DA

(©aAaLL
AND
PLAY

47,95
29,95
57,95
54,95
59,95

47,95
47,95
49,95

67,95

x79,95
64,95
64,95
49,95
54,95
47,95 ,
x57,95 |
74,95
35,95

54,95

39,95

54,95
54,95
59,95
79,95 |
49,95 \
69,95
64,95
64,95
79,95
64,95
64,95
47,95
29,95
49,95
72,95
52,95
47,95
59,95
59,95
64,95
59,95

77,95
54,95
66,95
66,95
52,95
64,95
39,95
62,95
59,95
62,95
47,95
64,95
64,95
49,95
57,95
64,95
29,95

x47,95
54,95
59,95
54,95
49,95

59,95
47,95
44,95

Ladenlokale Softwarehouse :

02803

~_ 02803 -719
g R N

46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922
47533 Kleve / Gasthausstr, 12/ 02821 - 14483
47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904

Versandtelefon Mo.-Fr. von 10.00 - 18.30 Uhr

Am:.gc::. PC 35"

Monkey Island 1
Monkey Island 2
Morph

Mortal Combat
Mr. Nutz
Naughty Ones
Osecar

Oxyd Magnum
Perihelion
Pinball Spezial -

Edit/Dreams+Fantas.

Pizza Conection
Quarter Pole
Reunion
Robins.Requiem
Second Samurai
Seek& Destroy
Sens. Soccer 92/93
Sierra Soccer
Imon the Sorcerer
Skidmarks

Soccer Kid

Space Legends

DV
DA
DA
DA
DA
DA
DA
DA

DA
DV
DV
DV
DV
DA
DA
DV
Dv
DV
DA
[)A

35,95
47,95
47,95
49,95
47,95
47,95
47,95
47,95
47,95

59,95
77,95
x59,95
V.
X59,95
59,95
29,95
47,95
47,95
64.95
47,95
49,95
64,95

1942 Pacifik Air War
Aces 0. Europe
Airlines

Alone Dark 2
Anstoss

Anstoss Scenerie Disk

Arcade Pool
Archon Ultra
Aufschw.Ost
Award Winners 2
Battle Isle 2

Battle Isle 2 Scenerie
Beneath t Steel Sky
Betr.at Krondor
Big Sea

Bloodstone
Bloodnet
Bund.Manag.2.0

Bund.Manag. Hattrick

Burning Steel 2
Burning Steel 2
Burntime
Campaign 2

n

S.U.B. %5495
Surf Ninja D.»\ 54,95
Syndicate DV 59,95
Terminater2/Arcade DA 49,95
Tornado DA 59,95
Winter Olympics DA 59,95
WWF 1 oder 2 DA 29,95
Zo0l 2 DA 47,95
Amiga 1200
1869 DV 69,95
Alienbreed 2 DA 49,95
Anstoss DV 64,95
Brian the Lion DA 44,95
Burning Rubber DA 54,95
Burntime DV 64,95
Chaos Engine DA 44,95
Christ. Kolumbus DV 69,95
D - Generation DA 29,95
Dennis DA 57,95
Der Clou DV 59,95
Dungerous Street DA 49,95
Dynatech DA 49,95
Elfmania DA x4295
Hanse Deluxe DV x3495
Ishar 2 DV 49,95
Jurassic Park DV 49,95
Naughty Ones DA 44,95
Oscar DA 44,95
Overkill DA 44,95
Pinball Fantasies DA 49,95
Robocod DA 44,95
Secound Samurai DA 54,95
Sim City 2000 EV  x4995
Simon the Sorcerer DV 69,95
Soccer Kid DA 54,95
Surf Ninja DA 54,95
Total Carnage DA 49,95
Theme Park DV 64,95
Twighlight 2000 DV x69,95
U.F.O. DV x67,95
Whales Voyage DV 54,95
Wing Comander DV 54,95
Zool 2 DA 44,95

Innland ab 250,-DM Portofreil / Vorkasse 5,50 DM / Nachnahme 9,90 DM zuziigl. 3
Abkiirzungen: DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = Anleitung deutsch / EV = Englische Version
\X = Spiel bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt / iV, =

DA
DV
DA
DV
DV
DV
DA
DV
bV
DA
DV
DV
Dv
DV
DV
DA
DA
DV
DV
EV
DV
DV

89,95
69,95
66,95
79,95
67,95
54,95
29,95
79,95
64,95
64,95
79,95
iLV.
69,95
69,95
67,95
59,95
x89,95
67,95
x89,95
74,95
x87,95
79,95
74,95

“Unsere Enaller bis 05.4 06’ 94

Aktionspreise auch in den Laden gillig o
CORom Rebel Assault DV 69.95

59,95 |

PC  Die Siedler

bV 6995

Sim City 2000 DV 74 95
Amiga  Mr. Nulz

oV 3995

iAﬂﬂgﬂ M Hfmzm DA 4995

Spiel in Vorbereiung  Irrtiimer vorbehalten

Cannon Fodder 59, 95
Chartbreaker DV 64,95
Chr.Columbus DV 79,95
Comanche DV 82,95
Com.Datal 0. 2 DV 49,95
Corridor 7 DA 47,95
Crazy Sports Football DV 54,95
Das schw.Auge 1 DV 79,95
Day of Tentacle DV 84,95
Death or Glory DV 82,95
Der Clou DV x7995
Der Patrizier DV 79,95
Der Planer DV 79,95
Der Planer Erweiterungs-

Diskette DV 39,95
Die Siedler DV 79,95
Diggers DV 64,95
Dungeon Hack DV 79,95
Eish.Manager DV 77,95
Elder Scrolls DV x79,95
Elite 2 DV 67,95
Empire Deluxe DV 69,95
Eye Beholder 3 DV 77,95
F1 Autorennen DA 59,95
F14 Fleet Def. DA 94,95
Fantasy Empire DV 66,95
Flugsimulator DV 119,95
Form.One GP DA 89,95
Freddy Pharkas DV 67,95
Fury o.t. Furries DA 59,95
Gabriel Nights DV 69,95
Goal DV 39,95
Goblins 3 DV 79,95
Hand of Fate DV 67,95
Hanse Deluxe DV 39,95
Heimdal 2 DV iVv.
Hexx, Heresy 0.t.Wiz. DA 69,95
Inca2 DV 84,95
Indi. Jones 4 DV 47,95
Indy Car Racing DA 72,95
In Extremis DV 67,95
Jurassic Park DV 49,95
Kingmaker DV 67,95
Kings Quest 6 DV 77,95

.-DM Zahlkartengebiihr,

1359

‘Amiga Laufwerk extern 119,95
Amiga/Atari Mouse 29,95
\‘Amiga Speichererweiterung 512KB
imit Uhr 49,95
|Gravis Game Pad Amiga 39,95
Gravis Game Pad PC 45,95
Gravis Joystick Amiga 49,95
Gravis Joystick Analog-

Pro fiir PC 77,95
ke

Versandliste kostenlos

anfordern !1!!1!!!

PC 3,5" PC-C
. PC-CDRom
Lands of Lore DV 59,95 Alonei.t. Dark 1 89,95
Larry 6 DV 6995 Anstoss+Data DV 84,95
Leg.Kyrandia 2 DV 67,95 Battle Isle 2 DV 84,95
Links 386 Pro DA 89,95 Beneath Steel Sky DV 94,95
Links Course: Burning Steel incl. Editor sowie
Banff Springs 44,95 Data Schiffe/USA DV 89,95
Belfry Wishaw 44,95 Burning Steel 2 EV 69,95
Castles Pines 44,95 Burntime DV 79,95
Firestone 44,95 Comanche incl. Data 1+2 plus
Innisbr.Copper 44,95 10 Bonusmissionen DV 89,95
Maunea Kea 44,95 Critical Path DV 99,95
Pebble Beach 44,95 Daemonsgate DA 69,95
Pinehurst 44,95 Das schw.Auge 1 DV 69,95
Lothar Mathius DA 64,95 Day of Tentacle DV 89,95
Mad News DV x7995 Dragonsphere DA 89,95
Magic 0. Endoria DV 79,95 Der Planer u. Data DV 84,95
Might & Magic 5 DV 84,95 Empire Deluxe DV 69,95
Mortal Combat DA 49,95 Elite 2 DV 69,95
Mokey Island 2 DV 47,95 Eye of Behold. Triol. DV 89,95
Pacific Strike DA 84,95 Eye of the Storm DV 84,95
Pac. Strike Speech 34,95 Fantasy Empires EV 69,95
Pinball Dreams Data DA 39,95 Gabriel Nights DV 82,95
Pinball Fantasies DA 59,95 Goblins 3 DV 8995
\ Pizza Connection DV 79,95 Hand of Fate DV 99,95
| Police Quest 4 DV 69,95 Inca? DV 99,95
DA 84,95 Iron Helix DV 82,95
Privateer Data DA 37,95 Journeym.Project DV 69,95
 Privateer Speech DA 37,95 Jurassic Park DV 64,95
|Quest f. Glory 4 DV  x69,95 Lands of Lore DV 89,95
iQuarter Pole DV 6995 Larryé DV x74,95
‘ Railw.Challenge DV 67,95 Larry Collect. 1-5 DV x79,95
| Rally DV 64,95 Lemminge 1 und?2 DA 64,95
! Ravenloft EV 82,95 Lostin Time DV 89,95
Reunion DV 69,95 Lukas Classic Advent. DV 99,95
Riisselsheim DV 64,95 Lukas Flight Classics DV 84,95
|Sabre Team DV 82,95 Mad Doc McCree EV 84,95
Sam & Max DV 84,95 MAD News DV x89,95
Shadow Caster DA 82,95 Mega Race DA 69,95
Sim City 2000 DV 79,95 Might&Mag.Trio. DY 87,95
Sim Farm DV 79,95 Myst DA 114,95
Simon t.Sorcerer DV 8495 Nomad DA 57,95
Software Manag. DV 69,95 Outpost DV x89,95
Space Legends DA 74,95 Patrizier DV 89,95
SSN-21 Seawolf DA 82,95 Phantasmagoria DV iVv.
Starlord DV 92,95 Police Quest 4 DV x84,95
Strike Command. DA 84,95 Quest & Fun beinhaltet : 69,95
Strike Com.Data DA 3795 Kings Quests DV
Strike C.Speech DA 37,95 Larry$§ DV
Stronghold DV 82,95 Red Baron DV
Subwar 2050 DV 89,95 Ouest for Glory 4 DV x84,95
Syndicate DV 79,95 Rasenmihermann DV 84,95
Syndicate Data DV 36,95 Rebel Assault DV 87,95
System Shock DV  x8995 Reunion DV 74,95
T.F. X, DV 79,95 Sam & Max DV x89,95
Theme Park DV 79,95 Shadow Caster DA 94,95
Terminater Rampage DA 69,95 Sherl.Holmes I Files DV 94,95
U.F.O. DV 94,95 Strike Commander incl. Speech -
Ultima 8 DV 84,95 und Operation DA 84,95
Ultima 8 Speech DV 39,95 Syndicate plus Data DV 89,95
Ultima 8 +Speech DV 10995 T.F.X. DV 84,95
Unlimited Adventure DV 82,95 Theme Park DV 7995
Wallstr.Manager DV 7995 U.F.0. DV 94,95
Winter Olympics DA 69,95 Ultima §+Speech DV 109,95
Wizardry 7 DV 49,95 Under a Killing Moon DV 104,95
X - Wing DA 84,95 Who shot J.Rock EV 89,95
B - Wing DA 39,95 Wizardry6+7 DV 89,95
X-Wing Upgrade DV 49,95
Zeppelin DV 79,95
o —
ol . Original
Zubehdr soundbvlasier

Pro Stereo |
179

Original
Soundblaster

Pro 16 ASP 229

Versand ohne Aul'prels

im Sicherheitskarton !'!!!!
Ruf doch mal an !!!!!!




HIGHLIGHT

- Star Trek - The Next Gen

uerst eine Warnung an alle Trek-
kies oder Trekker: Wir werden
hier explizit iiber die letzte Folge
sprechen. Wer sich die Spannung
erhalten will, sollte ab einem gewissen Ab-
schnitt nicht mehr weiterlesen! Doch nun zum
Thema.

...fo boldly go, where no one

has gone before!

Als Gene Roddenberry 1986 den amerikani-
schen Produktionsfirmen und Fernsehanstal-
ten sein Konzept fiir eine Neuauflage der Kult-
serie Star Trekvorstellte, erntete er kaum mehr
als ein miides Lacheln. “Die Fans der Serie wer-
den niemals eine neue Crew akzeptieren”, hief§
es. Und: “Das finanzielle Risikoistviel zu grof.”
Schlielich gelang es Roddenberry, Para-
mount Pictures zu iiberzeugen, wenigstens ei-
nen Versuch zu wagen. 1987 war es dann soweit.
Encounter at Farpoint, der zweistiindige Pilot-
film, erschien auf den amerikanischen TV-Bild-
schirmen. Sieben Jahre spéter begibt sich die
Crew nun auf die letzte Mission. In A/ Good
Things... miissen Captain Picard und seine Ge-
treuen noch einmal alle Reserven aufbieten, um
die Menschheit vor dem drohenden Untergang

zuretten.
All Good Things...

“All good things must come to an end.” Dieses
amerikanische Sprichwort (Alle guten Dinge
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Wahrend wir hier in Deulschland mil wachsender
Begeisterung die sechste “Season” (Serienslaffel)
von STAR TREK — THE NEXT GENERATION sehen,
wurde in den USA bereils die lefzle Folge der be-
lieblen SF-Serie gezeigl. Grund genug, uns iiber die-
se Folge und neue Sfar-Trek-Plane zu informieren.

25 Jahre in der Zukunft hat sich Picard we-
gen einer schweren Krankheit auf sein
franzésiches Weingut zuriickgezogen

miissen einmal enden) ist ein passender Titel
fiir die letzte Folge von Star Trek — The Next
Generation. Gut war die Serie mit Sicherheit,
auch wenn sie am Anfang mit einigen Problemen
zu kampfen hatte. Keines der drei groffen ame-
rikanischen TV-Networks (ABC, CBS und NBC)
war bereit, die Serie zu kaufen —ein Schritt, den
man schwer bereuen sollte. So hatten die Pro-
duzenten die undankbare Aufgabe, die Serie in
miihevoller Kleinarbeit an unabhéngige, regiona-
le Fernsehsender zu verkaufen. Diesen Vorgang
nennt manin der TV-Branche “Syndication”.
Zwei Jahre spater war “The
Next Generation”, inzwischen
mit einer Unmenge amerikani-
scher Fernsehpreise ausge-
zeichnet, die erfolgreichste
Einstundenserie, die je in Syn-
dication ausgestrahlt wurde.
Die Crew um Captain Picard
hatte die Herzen der amerika-
nischen TV-Gemeinde mit
Lichtgeschwindigkeit erobert.
Science-fiction-Serien wer-
den von den TV-Gewaltigen
seit jeher wegen der hohen
Produktionskosten gemieden
wie die Beulenpest. Auch die
Originalserie hatte nur sehr
médfige Einschaltquoten er-
zielt und war erst Jahre nach
ihrer Absetzung zum Kultphd-
nomen geworden. Warum also
wurde “The Next Generation”
zueinem solchen Hit?

@
\ Ult::;w* 1

A Dr. Beverly Picard, Kommandantin des Medo-Schiffes
U.S.S. Pasteur

Friedliche Science-fiction

Die Drehbuchautoren fiir die Serie benutzten
niemals dieselben “Gut-und-Bose™-Konzepte,
die wir aus der Originalserie kannten. Jeder
Charakter, egal wie unberechenbar und bése er
erscheinen mochte, hatte auch positive Seiten
und zeigte zumindest Anzeichen von Moral. Ich
erinnere hier nur an die beiden wohl bekannte-
sten Bosewichter, den allgewaltigen “Q” und
die Borg. Q erschien in insgesamt neun Episo-
den, einschlieflich der letzten. In allen neun
Stories gab er der Enterprise-Mannschaft die
Gelegenheit, durch den Einsatz typisch mensch-
licher Eigenschaften den Weg aus scheinbar
ausweglosen Situationen zu finden. Wollte er
die Enterprise oder sogar die Menschheit wirk-
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A ErverldBt mit seiner Mannschaft
auch bald den deutschen Bild-
schirm: Patric Stewart als Captain
Jean-Luc Picard

lich zerstoren, so hétte er das jederzeit ohne
Miihe tun konnen.

Auch die Borg waren nicht gewalttétig im eigent-
lichen Sinn. Thr Ziel bestand darin, andere Ras-
sen in das Borg-Kontinuum zu integrieren, das
sie fiir das Beste im Universum hielten. Folgen
mit diesem Thema waren im Prinzip nichts an-
deres als eine Metapher auf die politischen Dik-
tatoren dieser Welt, deren einziges Ziel darin
besteht, soviele Menschen wie moglich fiir ihre
Sache zu gewinnen.

Neben den religiosen, sozialen und philoso-
phischen Themen, die immer spannend und un-
terhaltend verpackt wurden, gibt es sicher noch
einen anderen Grund fiir den Erfolg von “The
Next Generation”: die Crew der Enterprise. Ne-
ben Captain Picard gelang es insbesondere
Brent Spiner, der den Androiden Data verkor-
pert, die Herzen der Zuschauer fiir sich zu ge-
winnen. In seiner stdndigen Suche nach der
Quelle menschlicher Emotionen war er Spock
nicht undhnlich. Er erscheint, trotz seiner Intel-
ligenz und Starke, sehr oft wie ein verunsicher-
tes, alleingelassenes Kind. In der Episode mit
dem Titel “Offspring” versucht er sogar, seiner
Einsamkeit zu entfliehen, indem er sich eine
androidische Tochter baut.

Ganz anders wiederum verhalt sich der klin-
gonische Lieutenant Worf. Er kennt Emotionen
und versucht sie zu unterdriicken. Fiir viele Alt-
Trekkies ist es iibrigens mehr als gewohnungs-
bediirftig gewesen, mit Worf einen Klingonen
auf der Briicke der Enterprise zu akzeptieren: In
der urspriinglichen Star-Trek-Serie waren Klin-
gonen stets nur als grimmiges Feindbild und Ka-
nonenfutter aufgetaucht; erst der Kinofilm “Das
unentdeckte Land” zeigte eine andere Seite.

<

ein Paar

Wollen wir aber auch die anderen Darsteller
nicht vergessen: Dr. Beverly Crusher (Gates
MacFadden) verkorpert den Archetyp einer al-
leinstehenden Witwe und Karrierefrau. Zusam-
men mit Deanna Troi (Marina Sirtis) diirfte sie
fiir den groBen weiblichen Zuschaueranteil ver-
antwortlich sein. Geordi La Forge, der Schiffsin-
genieur, verkorpert den netten Jungen von ne-
benan—immer freundlich, immer hilfsbereit. In
erster Linie jedoch ist Geordi, der zum Sehen
auf seinen Visor angewiesen ist, das einzige kor-
perbehinderte Mitglied der Enterprise. Geordi
La Forge ist die persongewordene Lektion in Sa-
chenToleranz.

Das einzige schwache Glied in der Kette ist
Commander William Riker (Jonathan Frakes),
der ganz offensichtlich im Hinblick auf die Fans
der alten Serie als moderne Reinkarnation von
Captain Kirk geschaffen wurde. Sogar seine
Korperhaltung ist die gleiche. Es ist bedauer-
lich, daR® man nie versucht hat, diesem Charak-
ter etwas mehr Tiefe zu geben. Frakes hat si-
cherlich genug schauspielerisches Talent.

Die letzte Episode

Am 23. Mai liefim US-Fernsehen die letzte Folge
von “Star Trek — The Next Generation”, ein zwei
Stunden langer Film mit dem Titel All Good
Things. Zunéchst eine Warnung: Wenn [hr Euch
die Spannung nicht kaputtmachen und lieber
warten wollt, bis die Folge in Deutschland lauft,
lest bitte nicht weiter.
Was denn? Immer noch hier? Nun denn, dann
kann es jalosgehen:

Geordi ohne Prothese? Data ein Professor an
der Universitdt von Cambridge? Dr. Crusher Ka-
pitdn eines Raumschiffs? All das und mehr er-

Nicht zu glauben:
Aus den beiden
wird in der Zukunft

£ e

~ vielen Fans schwerfallen:
~ (v.l.n.r.) Riker, Troi, Data,
Picard, Guinan, Crusher,

La Forge, Worf

>

wartet Euch in der letzten Episode von “The
Next Generation”. Die Crew der Enterprise
gehtvon ihrer eigenen Zeit aus zuriick in die Zu-
kunft, vorwérts in die Vergangenheit und erfiillt
einen letzten Auftrag in der Gegenwart.

Vor sieben Jahren wurde Captain Picard auf
dem Planeten Farpoint von “Richter” Q (1. Fol-
ge: Encounter at Farpoint) der Prozef fiir die
Verbrechen der Menschheit gemacht. Manche
werden sich noch an das Urteil erinnern. Es
wurde auf unbestimmte Zeit verschoben. Diese
Zeit ist nun abgelaufen. Das Urteil lautet: Die
menschliche Rasse mufSvernichtetwerden!

Die einzige Chance, das Schlimmste zu ver-
hindern, liegt in den Handen von Captain Picard.
Und kein anderer als Q gibt ihm diese Chance.
Er verleiht Picard die Fahigkeit, durch drei
Zeitzonen zu springen: sieben Jahre in die Ver-
gangenheit, 25 Jahre in die Zukunft und wieder
in die Gegenwart. Seine Aufgabe besteht darin,
das Geheimnis einer Raum-Zeit-Abnormalitat
zu losen, die als gigantischer Lichtnebel im De-
vron System erschien. Die Erscheinung ist der
Ausloser fiir die Zerstorung der menschlichen
Rasse.

Wihrend der Zeitspriinge stellt sich ein zu-
sitzliches Problem. Der Picard der Zukunft
ist von einer unheilbaren Gehirnkrankheit
befallen, die zu Senilitét gefiihrt hat. Daher wird
er von seiner Umgebung nicht mehr ernstge-
nommen. Die einzigen Menschen, denen er
nochvertrauen kann, sind seine ehemaligen Ge-
fahrten von der Enterprise. Zusammen mit
Geordi macht er sich auf den Weg nach England,
um Data fiir sich zu gewinnen. Data hélt dort ei-
nen Lehrstuhl an der Universitit von Cam-
bridge.
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Nachdem es Picard gelingt, Data vom Ernst der
Situation zu iiberzeugen, muf§ zuallererst ein
Raumschiff her. Bose Uberraschung; Admiral
William Riker ist nicht bereit, den Schauerge-
schichten eines senilen alten Mannes zu glau-
ben. Doch es gibt noch einen anderen Ausweg.
Die ehemalige Schiffsarztin der Enterprise be-
fehligt mittlerweile ein medizinisches Versor-
gungsschiff. Mit der U.S.S. Pasteur unter Cap-
tain Beverly Picard geht es gewissermafien per
Anhalter durch die Galaxis. Beverly Picard? Ja-
wohl, die beiden hatten geheiratet und sind zwi-
schenzeitlich wieder geschieden worden.

Auch in der Vergangenheit hat Picard seine
‘Schwierigkeiten. Er ibernimmt gerade erst das
Kommando der Enterprise, und die Crew hat
einfach noch nicht das notige Vertrauen in den
neuen Captain und seine scheinbar sinnlosen
Befehle.

Ein Blick auf die Raum/Zeit-Abnormalitét in
den drei Zeitzonen bringt Erstaunliches zutage.
In der Vergangenheit ist sie doppelt so grof wie
in der Gegenwart. In der Zukunft ist sie so gut
wie nicht erkennbar. In einer Unterhaltung mit
Q erfdhrt Picard, daR er selbst fiir das Auftreten
des Phanomens und damit fiir die bevorstehen-
de Vernichtung der Menschheit verantwortlich
ist. Mit Datas Hilfe kann das Problem schlieflich
in letzter Minute geldst werden. In allen Zeitzo-
nen hat Picard versucht, die Abnormalitdt durch
den Beschuf mit einem hochkonzentrierten, in-
vertierten Tachyonen-Strahl aufzulosen. Es
stellt sich jedoch heraus, dafl durch das Aufein-
andertreffen der aus drei verschiedenen Peri-
oden stammenden Strahlen die Raum/Zeit-Ab-
normalitat erst gebildet wordenist!

Da es sich bei dem Phdnomen um eine Ver-
schiebung der Raum/Zeit-Kontinuitat handelt,
|aRt sich nun auch erklaren, warum die Erschei-
nung in der Vergangenheit grofer ist als in der
Zukunft. Der umgekehrte Effekt hat daher zur
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Und diese beiden
streiten sich noch als
Pensiondre: Qund
Picard - obwohl Q
doch gar nicht dlter
werden kann

Folge, da die Menschheitsgeschichte sich sy-
stematisch zuriickentwickelt.

Die Losung

Der Data der Zukunft hat schlielich die retten-
de Idee. Alle drei Enterprises miissen eine sta-
tische Warphiille formen und direkt in das Zen-
trum der Abnormalitat fliegen, um so alle drei
Strahlen zu blockieren und der Erscheinung die
Energie zu entziehen. Picard gibt die entspre-
chenden Befehle in allen drei Zeitzonen und
fliegt dann die Enterprise der Gegenwart selbst
ins Zentrum. Als er dort angekommen ist, sieht
er die beiden anderen Schiffe unter seinem Be-
fehl. Die Enterprise der Zukunft und der Ver-

gangenheit halten dem Ereignis nicht stand und
explodieren. Die Enterprise der Gegenwart
schafft es in buchstablich allerletzter Sekunde,
die Abnormalitét zum Kollaps zu bringen — die
Menschheitist gerettet.

Zwischenzeitlich wird man noch von den Klin-
gonen, die nicht mehr Mitglieder der Allianz der
Foderation sind, und von den Romulanern ange-
griffen. Aus Platzgriinden kann ich allerdings lei-
der nur auf das Wesentliche eingehen...

Das wahre Ritsel

Wieder einmal ist es Picard gelungen, einen
Weg aus einer aussichtslos erscheinenden Si-
tuation zu finden. Doch nicht einmal er kennt die
Antwort auf eine andere bohrende Frage: War-
um wurde Star Trek — The Next Generation ab-
gesetzt? Eine Person glaubt die Antwort auf die-
se Frage zu wissen: Majel Barret ist nicht nur
Gene Roddenberrys Witwe, sondern spielt auch
die Rolle der Lwaxana Troi. Altgediente Star-
Trek-Veteranen wissen auch, daff Barret die
Stimme des Enterprise-Computers ist. Auller-
dem vertritt sie die Ansicht, daf8 nach dem Tode
ihre Mannes die kiinstlerische Leitung der Se-
rie in die Hénde der Buchhaltungsabteilung ge-
fallenist. Echtes Geld wird aber an den Kinokas-
sen gemacht und nicht mit TV. Wie dem auch sei,
die Serie istzu Ende—zumindestim Fernsehen.

Eine interessante Randnotiz mochte ich hier
nicht vorenthalten: Majel Barret gab der Presse
bekannt, dafl Gene Roddenberrys Urne bei ei-
ner der letzten Space-Shuttle-Missionen im
Weltall ausgesetzt wurde. Das war Genes letzter
Wunsch, den die NASAauch gern erfiillte.

Was wird aus ihnen?

Die Zeitreise von Captain Picard in All,
Good Things zeigt uns genau, was mit den
Besatzungsmitgliedern der Enterprise in
der Zukunft passiert sein wird. Weiteren
AufschluB gibt das gleichnamige Buch von
Michael Jan Friedman. -

Captain Jean-Luc Picard: Captain Pi-
card hat nach seiner Zeit auf der Enter-
prise als Botschafter der Féderation ge-
dient. Zwischenzeitlich war er mit Dr. Be-
verly Crusher verheiratet, wurde jedoch
geschieden. Er lebt zuriickgezogen auf
seinem Landgut in Frankreich. Picard lei-
det an einer unheilbaren Gehirnkrank-
heit, dem Irumodischen Syndrom.
Lieutenant Commander Data: Data ist
Professor an der Universitat von Cam-
bridge in England. Er versucht nach wie
vor, sein Benehmen menschlicher zu ge-
stalten. P '
Counselor Deanna Troi und Lieutenant
Wort: Deanna Troi und Worf Sevchenko

hatten sich in der letzten Folge der Fern- |

sehserie verliebt. Sie haben dann zu-

- sammen auf einem kleinen klingoni-

schen Aufenposten gelebt, auf dem
Worf auch spéter noch Gouverneur ist.
Deanna Troi ist an einer nicht néher be-
schriebenen Krankheit gestorben.

Commander William Riker: William Ri-

- ker ist zum Admiral der Flotte ernannt

worden. Er ist nie darilber hinwegge-
kommen, daf3 Deanna Troi sich fir Worf
entschieden hat. Seit Deannas Tod ste-
hen sich Riker und Worf feindlich ge-
geniiber.

Dr. Beverly Crusher: Dr. Beverly Picard
(sie hat den Namen nach der Scheidung
behalten) ist Kapitin des medizinischen
Versorgungsschiffs U.S.S. Pasteur.
Lieutenant Commander Geordi La For-

~ge: Geordis Visor ist durch kyberneti-

sche Augen ersetzt worden. Er ist verhei-
ratet mit Leah La Forge, der Leiterin des
Daystrom-Instituts auf Rigel Drei. Das
Paar hat zwei Séhne: Brat und Sidney.
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The Voyage Continues

Eine Goldmine wie “The
Next Generation” lalt man
natiirlich nicht gerne versie-
gen. Deutsche Fans bekom-
men zwischenzeitlich bereits
das erste Spin-Off, Star Trek
—Deep Space Nine, zu sehen.
Eine weitere Serie, die im Ja-
nuar '95 in USA anlaufen soll,
ist bereits in Planung. Zur Zeit
sucht man eifrig nach Schau-
spielern fiir Star Trek -
Voyager.

Informationen sind noch et-
was sparlich. So viel habe ich jedoch herausge-
funden: Das Schiff in Voyager hat eine Besat-
zung von 300 Mann (Frau) und ist wesentlich
kleiner als die Enterprise. Bei dem Versuch, ein
Wurmloch zu durchfliegen, ist man mehrere Bil-
lionen Lichtjahre durch das Universum ge-
schleudert worden. Ohne Kontakt zur Foderati-
on, in einem génzlich unbekannten Sektor, ver-
suchen die Verlorenen, ihren Weg zuriickzufin-
den. Klingonen, Romulaner und Ferengi wird es
dort natiirlich nicht geben. Eine fantastische
Gelegenheit, neue Rassenvorzustellen.

Star Trek —The Next Generation:
Der Film

Dreharbeiten zu Star Trek: Generations be-
gannen im Mai dieses Jahres. Im Film wird es zu
einem Zusammentreffen der beiden bisherigen
Generationen kommen. Die Mitglieder der al-
ten Crew verhalten sich iibrigens recht zickig.
Leonard Nimoy hat seine Rolle abgelehnt, da sie
kleiner war als die von William Shatner. Shatner
wird aber auf jeden Fall zu sehen sein. Aufler-
dem mitvon der Partie sind Walter Koenig (Che-
kov) und James Doohan (Scotty) sowie die kom-
plette TNG-Besatzung. Wie diese historische
Begegnung zustandekommen wird, weifd nie-
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<
Die Mannschaft der
Enterprise auf PC-

hen Niveau bleibt und nicht in 'géis;tlos_es- Me-
dienspektakel ausartet —aufviele weitere Jahre
mit Enterprise-Crews freuen.

The Next Generation
im Computerspiel

Captain Picard und seine Mannschatt bleiben
uns aber auch auf andere Weise erhalten.
Spectrum Holobyte nimmt sich der TNG-
Crew an und schickt sie auf verschiede-

ne Missionen, die sie auf verschiedenen
Rechner- und Konsolensystemen beste-

/4 henmiissen.

Erschienen ist zum Beispiel
gerade das Abenteuer Futu-
re’s Past, in dem die Mann-
schaft einer Archdologin zu
Hilfe kommen muf. Weitere
Abenteuer sind A World For
All Seasons fiir das 3DO-Sy-
stem und A Final Unity fiir
PC, von dem wir hier erste
Screenshots zeigen. Alle drei
Programme enthalten kom-

A Picard, La For-
ge, Data, Riker,
Troi —auf dem
Rechner ge-
nauso vertraut
wie im Fernse-
hen

>

Wer hat die Rie-
senfruchipresse
dahin gestellt?

mand. Produzent Rick Berman sagte lediglich,
dals es nicht der Effekt einer Zeitreise sein
wird.

“Star Trek — The Next Generation” ist bei wei-
tem nicht zu Ende. Die Kinofilmserie wird si-
cherlich mehrere Fortsetzungen sehen, und so-
lange Spin-Offs den gewiinschten Erfolg brin-
gen, wird es auch im Fernsehen munter weiter-
gehen. Also diirfen wir uns —vorausgesetzt, dafd
der Produktionsstandard auf dem gewohnt ho-

plett neu geschriebene Folgen, die nicht auf die
Fernsehserie zuriickgreifen, sich von der Auf-
machung her trotzdem nahtlos in die Serie ein-
reihen konnten.

Wenn sie erfolgreich sind, dann wird uns
Picard und seine Mannschaft auch noch lange
auf den Computern erhalten bleiben, zumal
auch die Umsetzung auf an-
dere Systeme im Gesprdch (_# >\
ist. :




...und das ist noch
nicht alles !
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HIGHLIGHT

The Beverly Hillbillies

Hab' Erdo] im Gacben

Es kommt ja haufig vor, daB eine Film-Versoftung ihrem

Shr
Beverly

Hillbillies

A Das Capstone-
Adventure zur
Hollywood-
Komadie

enn vorsintflutliche Alt-
vaterkultur vom Lande
unvermittelt auf die
hochtechnisierte Uber-
fluBwelt der oberen Zehntausend
prallt, dann mag das wohl komisch zuge-
hen. Nach diesem simplen Rezept wur-
de zu Beginn der sechziger Jahre eine
amerikanische Comedy-Serie fiirs
Fernsehen gestrickt, die in den USA und
in England bald Kultstatus bekam: “The
Beverly Hillbillies” waren so etwas wie
sehr zahme Vorldufer der “Flodders”.
In den USA lief die Serie iiber neun
“Seasons” und erwies sich damit zum
Schluf als einer der groften Erfolge
der amerikanischen Fernsehgeschich-
te. Nun hat Hollywoods grof3e Traumfa-
brik 20th Century Fox mit grofem Auf-

-

A Jed und sexy Elly May: Ist doch
eigentlich fast wie zu Hause...

Vorbild blitzschnell auf dem FuBe folgt. DaB3 aber das
Computerspiel eher drauBen ist als der Film, an den es
sich anlehnt, klingt schon witzig. Noch viel witziger geht
es in dem betreffenden Film zu: Mit “The Beverly Hillbil-
lies” legt 20th Century Fox eine spritzige Komadie in be-
ster Hollywood-Machart vor - einschlieBlich schrulliger
GroBmutter, liebenswertem Dorftrottel, kernigem bilon-
dem Traumgirl in engen Jeans und viiiel Country-Musik.

A Familienbild mit Regisseurin (v.l.n.r. ): Diedrich Bader (Jethro),
Erika Eleniak (Elly May), Jim Varney (Jed), Cloris Leachman
(Oma], Lily Tomlin (Miss Hathaway) und Penelope Spheeris

wand eine Kinofassung gemacht. Als Regisseurin konnte man
Penelope Spheeris gewinnen, die bereits bei “Wayne’s World” Re-
gie fiihrte.

Vom Misthaufen in die Nobelvilla

Der Film beginnt damit, dafl die Familie Clampett, die im tiefsten
Arkansas ihr weltfernes Landleben lebt, urplétzlich auf Ol stoRt.
Mit einem Schlag sind die patenten, aber einfachen Clampetts un-
geheuer reich. Manverlaft das armselige Heim und zieht —wohin?
Natiirlich in eine Prunkvilla nach Beverly Hills, ins Mekka der Rei-
chen und Schonen. Klar, daf die neuen Nachbarn von den merk-
wiirdig aussehenden “Hillbillies” mit ihren gar nicht standes-
gemalen Manieren wenig begeistert sind. Die Clampetts wieder-
um setzen ihr gewohntes Leben in der ungewohnten Umgebung
fort und versuchen beherzt, mit all dem fiir sie vollig Neuen fertig-
zuwerden. Alltdgliches wird da schnell zum geheimnisvollen Aben-
teuer, und schon der Fernseher erscheint als Wundermaschine.
Omaverbringt die meiste Zeit damit, geheime Elixiere zusammen-
zubrauen, die fiir viel Wirbel sorgen. Auch der Rest des Clans hat

seinen Anteil am Chaos: Jed, der pfiffi-
ge Farmer, paf8t noch recht gut in die
neuen feinen Klamotten —wenn es ihm
auch nicht gelingt, sich die gestelzte

A Im Adventure léBi sich die Clam-
pett-Villa per Maus erkunden

Kultur des siidkalifornischen Reicheng-
hettos anzueignen. Seine Tochter Elly
May, blonder Wildfang und Augenweide
des Films, verwickelt sich natiirlich
Hals tiber Kopf in aberwitzige Liebesaf-
faren. Auch Jethro, Jeds tumber Neffe,
findet iiberall ein Fettndpfchen zum
Hineintreten.

Ganz verriickt wird die Sache, als
Oma plotzlich entfiihrt wird. Wahrend
die Kinobesucher entspannt verfolgen
diirfen, wie die Sache ausgeht, muf} der
Spieler im Adventure selbst bei Omas
Rettung helfen und schlie@lich zum
Helden der Nachbarschaft werden.

Stars und Sternchen

Die Regisseurin brauchte iiber ein
Jahr, um die Besetzungsliste fiir die
“Hillbillies” zusammenzubekommen.
Was sich nun dort auf der Leinwand ein

THE BEVERLY
HILLBILLIES

PC (5 MB auf Platte, unterst. So-
undBlaster, Roland), ca. 90
DM, Hersteller: Capstone, Mu-
ster von: Gametek, England.

Stelldichein gibt, kann sich tatsachlich
sehen — und horen — lassen. Erika
Eleniak, die dralle Blondine, die im Film
Elly May verkorpert, kennen wir bereits
aus der Fernsehserie “Baywatch”. Oma
wird dargestellt von Cloris Leachman,
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A Und jetzt bitte alle mal winken!...

die bereits in “Young Frankenstein” ge-
spielt hat. Fernsehveteranen kennen
sievielleicht noch als Mutter von Timmy
Martin in “Lassie”. Einfaltspinsel Je-
thro wird von Diedrich Bader gespielt,
der unter anderem in der “Star Trek”-

A Oma sorgt fir Durcheinander

Serie undin “21 Jump Street” erschien.
Auch musikalisch wird einiges aufge-
fahren. Am langsten diirfte wohl Joe
Walshs “Rocky Mountain Way” im Ohr
bleiben. Aber auch Dolly Parton und
Hank Williams liefern im Filmsound-
track Mucke zum Mitstampfen. Wer kei-
ne Country-Musik mag (hallo, Tom!),
muf$ sichallerdings die Ohren zuhalten.

Sommerliches Vergniigen

Klar bilden die “Hillbillies” kein an-
spruchsvolles, intellektuell herausfor-
derndes Kinoprogramm. Filme dieser Art
eignen sich aber als locker-leichtes An-
guck-Vergniigen fiir heie Sommertage,
an denen man sich einfach nicht auf enst-
zunehmende Dinge konzentrieren mag.
Das gleiche gilt auch fiir das
Capstone-Adventure, das in
Europa von der englischen
Vielspieleschleuse Gametek
vertrieben wird. Es bietet
aufler dem netten Filmstoff
nichts ~ Besonderes

unverschamten An-

a8 s \
spriiche an die ge- ~—
/—-\\

hirnakrobatischen /g™
Fihigkeiten  des -\
Spielers. Setf

und stelltkeineallzu / (‘{‘ |

HIGHLIGHT :

Be a thilolly

Die ASM liidt gemeinsam mit 20th Century Fox und Gametek zum exklusiven
“Beverly Hillbillies"-Gewinnspiel ein! Strengt Eure graven Zellen an und fragt
im ndichsten Altenheim nach Fans von Countrymusik, dann kénnt thr diese Fra-
geganz leicht l6sen:

Wie hie der Film, in dem Country-Lady Dolly Parton aus einem von

“Rambo” Sylvester Stallone gespielten Taxifahrer einen Gesangs-

star machie? Sly sprishie in diesem Sireifen nur so von urkomischen

Spriichen. Kein Wunder, denn er wurde synchronisiert von Rainer
. Brandt, der Stimme von Danny Wilde aus “die 2"

Schreibt den deutschen Namen des Films auf ein Postkdirtchen und schickt es an:
ASM @ Stichwort Hillbillies ® Postfach 1870 @ 37258 Eschwege.
Der Rechtsweg bleibt wieimmer draufien.

Achso, was es zu gewinnen gibt?

Dawdre erstens

~ eine komplette stilechte Hillbillies-
Ausstattung mit Weste, Hemd und
diversen Goodies.

Dann viermal

= das Original-Adventure-Spiel zum Film
(nur P, 3,5"-Disketten).

Na, ist das etwa nichts?

Gomes Unhm:ted

INHABER: CHRISTIAN MANN

!
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- Was ist neben Star Wars die beliebteste Alien-
Rosterei im Universum? Richtig: WING COM-
MANDER. Knackige Katzenfilets auf Astero-
identoast, etwas Sonnenstaub driibergepu- B o sl
dert und dann geniiBilich drei Lichtjahre lang | o..i," UsA, Muster von:
im Weltraum ziehen lassen - das ist Balsam fiir | Electronic Arts, Deutschland.
die Beifierchen. Und Alf sagt dazu auch nicht nein. »

"H i _H - "‘:j B o 7

E ]
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y ieso beschwert Thr Euch
eigentlich, dals am Kat-
zenhimmel nicht ein Kil-
»  rathi mehr zu sehen ist?
| Hattet [hr im ersten und zweiten Teil
= von Wing Commander, dazu in diversen
Missionen und Geheimmissionen die
| Jungs nicht so griindlich mit Euren . E
- Lasern gegrillt, wiren bestimmt noch A Grafik vom Feinsten,... A Nenn mrch mchtGlucksdrache'
welche iibrig. Katzen, meine ich. Aber
& nein, [hr muftet ja auch noch die Wing
& Commander Academy besuchen und an
& der konfoderierten Piloten-Uni Euren

schon, was ich weif}, aber nehmt endlich Klaus’ Socken von meiner Nase weg, das ist
gegen die Genfer Konvention! Wie auch immer, gewohnlich gut informierte Kreise
wissen zu berichten, daf fiir Wing Commander 3 — und jetzt stellt mal die Lauscher-
chen auf - gerade mit einem Hollenaufwand (3 Millionen
Dollar Budget!!!) in Hollywood gefilmt wird. Gefilmt? Yes,
Sir, richtig, Sir, denn bei diesem CD-ROM-only-Produkt
werden keine halben Sachen gemacht. Im Gegenteil, dop-
pelt hélt besser, sagten sich die Spielemacher, und wer-
den uns gleich mit zwei prallvollen Silberscheiben be-
gliicken.

Dem grofiziigigen Budget entsprechend wurde auch
bei der Besetzung des Silberfilms nicht gespart: Ihr

A ... Action saff...

& Abschluf machen. Geschieht Euch ganz
o recht, daf$ Ihr Euch jetzt ein Lochin den
* Bauch wartet, denn bis Wing Comman-
der 3 iiber den Nachthimmel drohnt,
- werden noch etliche Sternschnuppen
von eben jenem herunterfallen.

“Dreier” am Horizont

[ ) / Oops, jetzt habe ich mich doch verplap- B e R e e
pert. Okay, is’ ja gut, ich sag Euch ja A ... und phantastische Perspektiven!




diirft Euch auf ein Wiedersehen mit
Tim (Dr. Frank N. Furter) Curry, John
Rhys (Indy Jones’ agyptischer Kumpel
Sallah) Davies und Mark (Luke Sky-
walker) Hamill freuen, alles nicht ge-
rade unbedeutende Hollywoodgrofien.
Auch sonst schickt sich die Produktion
an, etliche Rekorde zu brechen. Und —
by the way — der neue Wing Comman-

A Ein Schiff schoner als das andere

der wird nun tatsachlich (ehrlich, kein
Geriicht, ist bestétigt und wird wirk-
lich so sein!) Super-VGA-Grafik ha-
ben.

Eine Armada als Medizin

Wie gesagt, bis der “Dreier” fertig in
den Regalen steht, wird wohl noch eini-
ge Zeit ins Land gehen. Und damit die
Entzugserscheinungen nicht gar so
schlimm werden, will Origins haupt-

A Der Weltraum, unendliche Weiten

amtlicher Fluglehrer Chris Roberts
Euch die Wartezeit mit einem schicken
Appetithappen versiiien. Wing Com-
mander Armada heif3t der Brocken, an
dem Ihr sicherlich einige Zeit zu kauen
habenwerdet.

Warum eine Armada gebraucht wird,
ist Kennern natiirlich klar. Immer noch
konnen es die fiesen Kilrathi nicht las-
sen, ihre unegalen Krallen in anderer
Leute Angelegenheiten zu stecken.
Egal wie oft sie schon eins auf die Nase
bekommen haben: wieder einmal
schleichen sich die Katzenkrieger in
Richtung Erde vor, und wieder einmal
stehen wenig mehr als thr und Euer
Bordgeschiitz zwischen Sieg und Nie-
derlage. Das ist dann aber auch schon
so ziemlich alles, was es hier an Story
zu erzahlen gibt, denn das einzige An-
liegen von Wing Commander Armada
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L’{é REVIEW

ist Action, Action und nochmals Action.
Entsprechend geradlinig geht es nach
einer (wie iiblich) feinen Intro in einen
Auswahl-Screen, in dem Ihr aus impe-
rialen oder auch Kilrathi-Materialbe-
standen ein Schiff auswahlen konnt. Die
Vehikel werden dort grafisch darge-
stellt, Ihr konnt sie beliebig drehen,
schwenken und sich um Gott-weifl-wel-
che-Achsen drehen lassen, wahrend In-
formationen iiber Bewaffnung, Antrieb
und Reichweite angezeigt werden. Und
dann: Ein Mausklick, und schon findet
[hr Euch mitten im Geschehen wieder,

A Bordschiizen haben’s schwer,
aber hiibsch

A Was darf’s sein? Kleinwagen
oder LKW?

A Wetten, daB3 die ASM auch iiber uns schreibt?

will meinen, Euch sausen umgehend
die Energieblitze der angreifenden Kil-
rathi- respektive Foderationsschiffe
um die Ohren. Jippieh! Ich liebe Feuer-
werke!

Wunderschone Schrotthaufen

Der Aufbau des Cockpits bzw. des Bild-
schirms wurde zwar iiberarbeitet, hat
sich im wesentlichen jedoch nicht ver-
andert. Trotzdem ist dem Programm die

30

A Woher sonst, méchte man fragen!

lange Verbesserungszeit gut bekommen, Die Neuerungen stechen
sofort ins Auge, wenn sich ein Gegner néhert: Bestand ein solcher
Vorbeiflug bei den bisherigen Versionen aus einem kurzen Aufblit-
zen eines ziemlich undefinierbaren bun-
ten Pixelhaufens, werden die Raum-
schiffe jetztin sehr detaillierten Formen
prasentiert, deren Oberflichen durch
verbliiffend klare Darstellung iiberra-
schen. Als guter Pilot ballert man natiir-
lich gleich los, und die ersten Treffer of-
fenbaren weitere schicke Neuerungen:
Gelangt ein Schufs ins Ziel, leuchtet der
durchscheinende Energieschild des
Gegners auf, und weile Blitze zucken
um die Einschlagstelle. Kleinigkeiten,
klar,aber Vitamine fiir den SpielspaR.

Die ersten Testfliige wurden auf
Schwierigkeitsstufe ‘Dummbatz’ absol-
viert, wodurch die erste Mission auch
schnell gemeistert war. Wie schon in den vorigen Wingcom-Progs
steht auch diesmal wieder am Ende eines Einsatzes der Riickflug
zum Mutterschiff — und auch
hier hat sich einiges getan. Der
riesige Pottistin allen Details zu
sehen, kann umflogen und von
allen Seiten bewundert werden
(solltet Ihr tibrigens unbedingt
mal tun, es lohnt sich!). Selbst
wenn Ihr im Schneckentempo
daran vorbeischleicht und den
Blick aus dem Seitenfenster
einschaltet, bleibt die Detailtie-
fe erhalten: Auf der Komman-
dobriicke flackern Lichter, in
den Antriebsoffnungen gliiht
das Triebwerksfeuer, und unter
dem Bug befindet sich das dunkle Viereck des Hangars, in den Ihr
Euchvorsichtig hineinmanovriert.

Together geht's

besser
Zu den neuen Fea-
tures, die Euch noch
mehr als bisher mitten
in das Geschehen hin-
einversetzen (habe ich
itbrigens schon die tol-
len Soundeffekte er-

A Gleich hab’ich dic! |

wahnt?) gesellt sich jetzt netterweise
auch noch eine Zwei-Spieler-Option.
Entweder iiber Modem, iiber Netzwerk
oder zusammen an einem PC konnt Ihr
nun durch die Tiefen des Weltraums
diisen. Beim Duo-Play auf einem Rech-
ner vermittelt ein zweigeteilter Bild-
schirm jedem Spieler seinen Ausblick
aus dem Cockpit. Und um dann auch
wirklich dafiir Sorge zu tragen, daf
geniigend Spielspald im Game ist, haben
die Jungs bei Origin noch den Armada-
Modus eingebaut, in dem Thr gleich ei-
nen ganzen ausgedehnten Feldzug spie-
len konnt. Hier gesellt sich zur Action
noch ein umfangreiches Strategieele-
ment, bei dem Ihr Planeten mit Vertei-
digungsanlagen bestiicken mii3t, um ei-

A Den hat’s zerbroselt!

nem Grofangriff der Kilrathi optimal
geriistet die Stirnzu bieten.

Und damit kommen wir zum Kern-
stiick des Ganzen. Blickt tief in Eure
Seelen und beantwortet ehrlich folgen-
de Fragen mit ‘Ja’: Wollt ihr mal wieder
einen richtig wiisten Weltraum-Zock?
Seid Ihr das Warten auf Wing 3 leid? Kei-
ne Panik, hier ist das Game, das erste-
ren bringt, fiir das zweite die perfekte
Medizin ist und das dariiber -~
hinaus verdammt viel Spal§ /& 1
macht, alleinundzuzweit! ~ \ =~ J

I
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Keiner killt Kriegerkatzen schaner als Origins Wing

Commander & (o.




Was sieht aus wie ein Clown und
ist der Retter aller Hamburger-
Fans? Richtig: Ronald, das Mas-
kottchen einer allseits bekann-
ten Fast-Food-Kette.

benotigt man schon einige Stunden, bis
alle Levels durchgespielt sind.
Positiv ist, dall die Anzahl der Leben
men erwischt habe. und Continues sehr reichlich bemessen
Beider Storygeht’s um die : ist, ferner gibt’s noch Paworte. Obwohl
as erste, was man bei Mc-  Teile einer Schatzkarte, die 4 Erstgib¥'s Have, die Levels wirklich riesig sind, ist es also

I:lD Donald’s TreasureIsland ~ sich verschiedene Bose-  dannwirdgefrdstet kein allzu groBes Problem, bis ﬁ
Adventure lernt, ist eine )

cher blubbert, ist nicht gera-

’
McDONALD’S de mein Musikgeschmack. Ir-
TREASURE LAND ADV. Sl S s
Mega Drive, 119,95 DM, Her- cherweise, muf8 ich aber ge-

stehen, daf ich mich selbst
f,fkg;,::%‘;;,,ifﬁz?‘ it Muster | i Mitwippen und Mitsum-

wichter unter den Nagel gerissen haben. Wihrend des Spiels wird ~ zum Ende vorzudringen. Was/
neue Verwendungsmdg-  das Thema dann auch ab und zu aufgegriffen. Und Ronald entpuppt  bleibt? Schmackhaftes Fast-Food.
lichkeit fiir Schals. Normalerweisewerden  sich dabei als extraguter Held, der sogar das weinende Monster wie-
diese Wollstreifen ja entweder als Schutz  der trostet, das er eben noch bekémplft hat. Faszinierende Neuerun-
gegen Kilte oder als Mode-Accessoire  genoder originelle Specials sind Fehlanzeige. Ein groBes Kompliment [ESC 8
verwendet. Ronaldzeigt uns aber, daf man = e MuB ich aber trotzdem YN Urteil: 9
die Dinger auch geschickt einsetzen kann, bei der Levelgestaltung M
umsichan Griffen hochzuhangeln. loswerden. Da ist wirk-
Als néchstes fallt die knallbunte, ei- lich Abwechslung drin.
gentlich schon grelle Grafik auf — und das Grafisch reicht’s vom
simple Spielprinzip. Spielt man weiter, Zug durch die GroR-
dann gewinnt man allerdings sogar ein we- stadt und den Urwald
nig Geschmack daran. Dann wird’s eigent- = bis zum Piratenschiff, B [ Doverspafl: 7
lich nur bei den Ballerinas im zweiten Le- 4 Wo 'S'de"" hier de" Ausgang ? spielerisch von kniffli- B st 10
vel wieder richtig schlimm —die habenes  gen Timings bis zu Labyrinthen. Als kleine Zugabe ist noch ein Tetris- §
aber dafiir vom Schwierigkeitsgrad her  Clone eingebaut. Wer gutist, kann sich dabei mit neuer Energie, Conti-
tierischin sich! Was soaus dem Lautspre-  nues und vielen anderen netten Sachen eindecken. Trotzdem
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Wer letzten Endes bei der FufBball-WM die Nase ganz vor- |

ne haben wird, kann ich bei Redaktionsschluf} dieser Aus-
gabe leider noch nicht sagen, aber Millionen unserer
Landsleute wiirden nafirlich liebend gern die deutsche

Mannschaft als Weltmeister sehen.

|2SE

Stiading O

1.FC KAISERSLAUTERN

1.FC HiGLH

tFHMI GEHT MIT DEM BRLL.
EH STEHT FFREI
!EHEHJIT: SFREIFT IHH AH.HERHI REIRT

a habe ich mich dieser
I:D) Tage in den hohen Nor-
den aufgemacht, um das
neueste Kind des nord-
lichsten Softwarehauses in Deutsch-
land, Software 2000, auf Herz und Nie-
ren zu priifen: den Bundesliga Mana-
ger Hattrick. Und eins muf ich unum-
wunden zugeben: Es hat sich gelohnt!
Die beiden Programmierer Werner Kra-
he und Jens Onnen haben ganze Arbeit
geleistet. Gutes kann anscheinend doch
immer noch besser gemacht werden.
IThr konnt das Game zu viert in den

verschiedensten Modi und Ligen spie-
len (Bundesliga, Regionalliga usw.).

Insgesamt stehen Euch 1800 deutsche
und 720 européische Spieler zur Verfii-
gung. Bei den Vereinen konnte Soft-
ware 2000 einen Extra-Coup landen,
denn sie kauften die Lizenz, um die

e
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A Wer hier wohl
gewinni?

OhneFlei3 »

kein Preis

e < So’leb:ch

Manager
schwitztim Biiro
und der Spieler
in der Sonne

W 1[40

bleiben:

echten Vereinsnamen verwenden zu
diirfen. Damit ist das Game noch néher
an der Realitdt. Um bei diesem Punkt zu
Samtliche Spielsequenzen
werden vom Comptterberechnet. Die

~ Spieler nehmen durch ihre Attribute
- (Kondition, Technik, Form, Tendenz,
 besondere Fahigkeiten wie “kop(ball-

stark” und viele mehr) einen starken

 EinfluB auf die Berechnungen. Dadurch
~wiederholen sich die Szenen auch
“nicht. So steuert Ihr letatlich das Spiel

mit jeder einzelnen Entscheidung, die
Ihr trefft.

Das Meniisystem ist frei konfigurier-
bar, Thr konnt aber auch die automati-
sche Einstellung wahlen. Selbstver-
standlich konnt Ihr wahrend eines aktu-
ellen Games Anderungen in der Mann-
schaft vornehmen (Taktik oder dhnli-
ches), um Eure Elf besser auf den Geg-
ner einzustellen. Auf Wunsch gibt es ei-
ne Sportschau, in der ausgewdhite
Spiele mit den Highlights der jeweiligen
Begegnung présentiert werden. Mit der
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Mannschaft konnt Ihr vor der Serie
Trainingslager (8 verschiedene) abhal-

ten und jeden einzelnen Spieler nach

seinenbesonderen Fahigkeiten trainie-

ren. Auf dem Transfermarkt konnt Thr
jederzeit (un)anstandige Angebote an
Spieler machen—sowohl auf dem deut-
schen als auch auf dem internationalen
Markt. Spieler konnen ver- und gekauft,
ge- und verliehen werden. Alles, aber
auch alles wird in irgendeiner Form sta-

e dee el

BUNDELSIGA
MANGER

HATTRICK

Amiga 1200, ca. 100 DM, ge-
plant fir: Ami?a, PC, PC-CD-
|

ROM, Hersteller: Software
2000, Muster von: Hersteller.

L

tistisch und tabellarisch erfaft, damit
Ihr jederzeit den Uberblick iibers
(Ganze behaltet.

Rund um Konig FuSball gibt’s natiir-
lich noch viel mehr: Toto spielen, reich-

lich fiir Werbeeinnahmen sorgen, das

A Die Tiktak, Gh - Taktik, ist bei je-
dem Spiel wichtig

Heimstadion vergroern oder wieder
auf Vordermann bringen (innen: Flut-
lichtanlagen und Tribiinen bauen;
aufen: ImbiSbuden und Kinos oder an-
dere niitzliche Gebaude errichten). Die
Features alle einzeln beim Namen zu
nennen, wiirde den Rahmen dieses Be-
richts sprengen.

Was mir besonders gut gefallen hat,
sind die vielen Vorschldge von erfahre-
nen Bundesliga-Manager-Spielern, die
ihren Weg ins Programm gefunden ha-
ben. Bei Fans nachzufragen,
war wirklich eine grandiose .
Idee. Meine Wertung kann da- \
hernur lauten: super.

L
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FuBball-Mangement der Spitzenklosse




WARIO LAND

Game Boy, 69,95 DM, Her-
steller: Nintendo, Japan, Mu-
ster von: Nintendo of Europe.
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Bl COMPUTERGAMES IR

89,99 DM 69,99 DM
89,99 DM 109,99 DM
84,99 DM 64,99 DM

Tage- und niichtelang habe ich gehoftt, geflucht, den 74,99 DM
Game Boy in die Ecke geknallt und mich immer wie- SN RN
der nev an Super Mario versucht, Jetzt bin ich zur
Gegenseite iibergelaufen,

ach eins und zwei kommt logischerweise drei, wenn mich
Adam Riese nicht ganz im Stich l&8t. Und so folgen auf die bei-
den Super-Mario-Land-Games auch der dritte Teil: Wario

Land. In Six Golden Coins versuchte der vermaledeite Wario, gggg gm 69,99 DM
sich Marios wunderhiibsches Schloff unter den sprichwortlichen Nagel zu 79:99 DM 69,99 DM
reien. Und nun macht sich Wario wieder einmal dran, sich seinen Traum von
“myhome is my castle” zu erfiillen. Doch dazu braucht erviel, viel Penunzen.

Wario schwelgt in den

ey L 89,99 DM 89,99 DM
hmterh-a'lltlgsten Traumen 89.99 DM 89.99 DM
und Planen, als ihm das 79,99 DM 74,99 DM
Geriicht zu Ohren kommt,

die beriichtigten Zucker-
rohrpiraten der Pfeffer

. L 2R 94,99 DM

insel hétten die riesige 24,99 DM
: Goldstatue der Prinzessin 49,99 DM 24,99 DM
o Toadstool gestohlen. Wa-

&x09 Ox000 02 TI6S

rio, ein Mann schneller
Entschliisse, macht sich
o alsbald auf den Weg, um
A Hier wird’s feucht den Schatz vor dem guten 59,99 DM 59,99 DM
Mario zu entdecken — denn wer zuerst kommt, mahlt schlieRlich auch zuerst.
Doch der fiese Wario hat nicht mit dem noch fieseren Kapitén Sirop gerechnet,
dem Oberpiraten. Er muf sichalso héllischinacht nehmen, will er gegen die Pira-
teniibermacht bestehen. Neben seinem weltberiihmten Rippentriller stehen 69,99 DM
Wario noch einige Spezialtechniken zur Verfiigung: Sammelt er einen Jet-Pott auf, 59,99 DM
verwandelt er sich in Jet-Wario und kann fiir kurze Zeit fliegen. Der Stier-Pott
wandelt ihn in einen ebensolchen Wario, und er kann noch hértere Rippentriller
verteilen. Beim Drachen-Pott schlieRlich wird Wario zum feuerspeienden Dra- ’
chen-Wario, der die Gegner das Fiirchten lehrt. Wird er allerdings getroffen, 59,99 DM je 49599 DM
schrumpft er zur Minigrofe. Nur ein Pott kann ihn wieder wachsen lassen. 49,99 DM von Microprose

Auf Eurem Weg iiber die Pfefferinsel solltet hr auf jeden Fall alles mogliche
wie Sterne, Herzen, Schliissel und natiirlich Miinzen einsammeln. Nicht nur die
Piraten machen Wario das Le-

ben schwer, denn iiberall 84,99 DM

tummeln sich Dropper, Pen- 69,99 DM

koons, D.D.s und Helmuts '

(nicht mit Birne zu verwech-

seln) und versuchen, Wario o : 94,99 DM

den Garaus zu machen. Das g

Game hat einen nicht allzu ' 49,99 DM
139,99 DM

hohen  Schwierigkeitsgrad
undist gut gemacht. Positivist

Versand per Nachnahme zuziiglich 9,90 DM od rsan r Voraus-

; i : i ielstiirke: kasse zuzuglich 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir
die Spelcheroghon, die nicht _: Splelslurke ’ portofrei, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
nur am Ende eines Le- A bote gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen

—j Steverung: 9 Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Spiele werden

vels aktiviert wer- -3
den kann, sondern | "= | | - Mari i

s 4 o Nicht schlecht, Herr Specht: Marios Gegenspieler
auch mittendrin. &?{// hat's durchaus drauf

838 94

natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Haupt-
katalog, prallgefiillt mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos, Computer-
spielen und mehr, gratis! Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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PC, 120 DM, Hersteller: Im-
pressions, England Muster
von: Selling Points.

nahme — die Monatsberichte ausge-
druckt werden, so daf man am
Ende des Spiels ein komplet-
tes Nachschlagewerk iiber die
Firmenentwicklung  behilt.
Trotz einiger Schwachen kann
ich dieses Spiel deshalb den Auto-
narren und Freunden von Wirtschafts-
simulationen wirklich empfehlen. Die
i-j@‘-‘g J*ET achdem das englische  Jeder der bis zu vier Spieler startet mit 60.000 Dollar, einer Fabrik,  vielfaltigen Spielideen von Riissels-
“‘* Softwarehau% [mpressi-  einem Verkaufsbiiro und einem Fahrzeug. Bevor esans Produzieren ~ heim sorgen fiir langen Spielspa —
ons lange Jahre fiir die  geht, muf§ Personal eingestellt wer-
' Abtellung FlopimSpiele-  den. Dann gilt es, den Prototyp
sektor zustandig war, macht sich Riis-  zundchst auf die Teststrecke und
selsheim ausgesprochen gut. Das  anschlieSend in die Produktion zu
Spiel, das im Original “Detroit” heist,  bekommen. Aus der Werkhalle geht
simuliert die hohe Kunst des Automo-  esschlielichin die Verkaufsraume.
bilbaus und die Vermarktung der Pkw. Hat man sich mit einem gutge-
Der Spieler hat die Aufgabe, innerhalb  henden Modell ein kleines Finanz-
von 100 Jahren eine eigene Firma kon-  polster zugelegt, konnen weltweit
kurrenzféhig zu machen. neue Verkaufsréume und Fabriken
Startpunkt ist das Jahr 1908, ein fol-  erworben und neue Modelle ent-
genschweres Jahr, denn das FlieBband ~ worfen werden. Bei denen tritt
hélt Einzug in die Industrie. Wichtigste  vor allem die Forschungsabteilung
auf den Plan, die zum
T T e e = Beispiel an einer Was-
bt P serkiihlung, an einem
groleren Motor oder
an einer neuen Karos-
serie arbeitet (‘ne zwei Meter hohe Heckflosse wire ~ und das ohne grofe Qua-
doch mal 'ne echte Innovation!). Zudem kann man litétsverluste sogar auf ei- i/?g__ R
verschiedene Fahrzeugtypen bauen: Kleintransporter,  nem 286er. \ S
Lastwagen, Sportwagen, Limousinen etc.. -
Am Ende jedes Monats gibt der Rechner fiir jeden
: Spieler eine detaillierte Gewinn- und Verlustrech-
™ X AR nung aus. Die kann im Spiel durch zahlreiche Berich-

A Die frockene Materie wird durch die Kreafi- te erweitert werden, um z.B. die eigene Leistung mit

i & s : der der Konkurrenz zu vergleichen oder die Markt-
vitdtbeim Autodesign aufgelockert plazierung eines einzelnen Modells zu analysieren.

Ein paar kleine Schwéchen zeigt das Programm in der
Anlaufstellen fiir den jungen Manager  Technik. SoistzB. der Mauszeiger ein wenig zu grof geraten, um
sind das Personalbiiro, die Forschungs-  die kleinen Schaltflichen sicher zu bedienen (es kann allerdings

A In der Forschungsabteilung wird fiir die Zukunft geplant
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abteilung, das Marketingbiiro und die  auch iiber die Tastatur gesteuert werden). Die Grafik entspricht R 1
Designerhalle. Gerade diese Wege ma-  nicht mehr dem heutigen Standard, und der Sound ist nicht mehr

chen aus der an sich trockenen Simula-  als ein netter Versuch. i_—] Realitdtsniihe: 9
tion rund ums Geld ein lebhaftes Spiel, ~ Auf der Haben-Seite steht allerdings noch die Option, per

weil nicht nur der schnode Mammon,  Modem zum Wettstreit mit Freunden anzutreten. AuRerdem | EFestfir Autonarren und Fans von Wirtschafts-
sondernauch Kreativitit gefragt ist. konnen — und das ist wirklich eine bemerkenswerte Aus- | Smulafionen
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Mit drei Schwierigkeiten ha-
ben Spieler des folgenden
Games zu kdmpien: mit der
Schwerkrait, mit AuBerirdi-
schen und mit einer Knifili-

gen Auigabe.

ief im Innern eines fernen Asteroiden
sitzen Bergwerksarbeiter in Fels-
schluchten fest. Der Sauerstoff wird
knapp. Radioaktive Wolken werden
die Arbeiter bald erreicht ha-
ben. Da macht sich ein Raum-
schiff auf, um die Bedrohten zu
retten. Durch zerkliiftete Hoh-
len voll geheimnisvoll schim-
mernder Kristalle geht die Rei-
se. Doch hinter jeder Ecke lau-

SUB-TERRANIA

Mega Drive, 129,95 DM,
Hersteller: Sega, Japan, Mu-
ster von: Sega Deutschland.

schleudert. Einfacher wird’s mit dem besseren Waf-
fensystem, das nun erworben werden kann, oder
wenn man an den Fithrungsschienen andockt, um
der Schwerkraft ein Schnippchen zu schlagen. Im
hochsten Schwierigkeitsgrad ist das bitter notwen-
dig, denn da driftet das Raumschiff so stark nach un-
ten, daR man auf den Erfinder der Schwerkraft 'ne
mittlere Wut bekommt.

Ist das iiberstanden, gibt es ein weiteres kniffliges
Problem. Es gilt herauszufinden, wie man einen La-
ser am sinnvollsten umlenkt. Und da ist die nicht
minder schwierige Aufgabe, das entrétselte Patent-
rezept auch in die Tat umzusetzen.

Spéter dringt man dann in iiberflutete Bereiche
vor, in denen man tauchen, aber auch regelméafig
auftauchen muf, um den Sauerstoffvorrat aufzufiil-
len. Es warten also immer neue,
herausfordernde Uberraschun-
gen. Und allzu schnell heifit es “ri-
en ne va plus” (nichts geht mehr),
nachdem wieder einmal der Treib-
stoff ausgegangen oder das

ern Anlagen feindlicher Aufer-
weltler, die den einsamen Helden aufhalten wollen.

Kiihle Musik umgibt die Szene, dazu der tiefe
Sound der Drums. Das Raumschiff dreht sich um die
eigene Achse, gibt ganz vorsichtig Schub, um nicht
anzuecken, und feuert dann eine Salve auf die
Selbstschufautomatik. Jetzt noch die Menschen
einsammeln, und zuriick geht’s zur Basis. Dann
kommt die nichste Runde. Via Satellit werden Ein-
satzberichte durchgegeben, die lebensnotwendige
Informationen enthalten. Aber einige mchtlge Fra-
gen bleiben auch offen.

Beim ndchsten Einsatz ist ein riesiger, behelmter
Kopf mit drei Gesichtern unterwegs, der mit seinem
Schwanz das Raumschiff krallt und durch die Hohle

A Em Kopf und drer Ges:chier’ Irgendwas stimmt hier nicht,

Also

damlf...

ist. Nichts heift iibrigens wirklich
nichts, denn Continues oder PaBworter vermift man
schmerzlich. |

- Entfernte Ahnlichkeiten zu einem Computerspie-
le-Veteran namens Thrust sind nicht von der Hand zu
weisen. Auch dort galt es, ein Raumschiff durch
Héhlen und vorbei an Kampfanlagen zu mandvrie-
ren. Der Schwerpunkt lag dabei aber noch mehr auf
genauer Navigation und weniger auf diffizilen Auf-
gaben. Bei Sub-Terrania ist natiirlich auch die Pré-

sentation besser, und der Spielablauf ist viel ab- .

wechslungsreicher und vielseitiger. Wer eine eben-
so ungewohnliche wie herausfordernde Bal-
lerei sucht, sollte sich so schnell wie mog- (@
lich in dieses Hohlenabenteuer stiirzen. =3

?l Urteil: 'l o

| Ablauf: "

"

Die alte Spielidee von Thrust clever aufgepeppt.
Schwer, aber genial

KHaroSoft

Jirgen Vieth

Schutzschild verbraucht worden.

MS-DOS

1942 Pacific Alrwar, Handbuch deutsch 97,00
Aces over Europe, komplett deutsch 79,50
Across the Rhine, Handbuch deutsch 97,00
Alone in the Dark II, kpl. deutsch 85,00
AnstoB, komplett deutsch 72,50
Anstof Data ,World Cup Edition”, kompl. dt. 55,00
Battle Isle Il, komplett deutsch 89,00
Beneath a Steel Sky, komplett deutsch 72,50

Buming Steel 2, engl./kpl. deutsch 76,50/ + 89,00
Hattrick (Bl. Manager Gold), kompl. deutsch 86,50

Civilisation, komplett deutsch 95,00
Das Schwarze Auge |l ,Stemenschweif” 89,00
Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00
Der Clou, komplett deutsch 84,50
Der Planer, komplett deutsch 86,50
Die Siedler, komplett deutsch 89,00
Empire Soccer, komplett deutsch 73,50
FIFA Intem Soccer, komplett deutsch 68,50
F 14 Fleet Defender, Handbuch deutsch 97,00
Scenery ,San Francisco", Anitg. dt. FS 5) 49,00
Scenery ,Washington D.C." Anltg. dt. (FS 5) 49,00
Scenery taly", deutsch 69,00

Scenery ,USA-East"/, USA-West" FS4 u, ATP,je 89,00
Scenery ,Dt.Kiisten/Frankfurt/Hessen/Mittelgebirge/

Rheinl.-Ruhrgebiet/Berlin/Bayem”(FS 4 u, 5),je 49,00
Scenery ,Tyrol* u. Saizburg"f. FS4 u. 5, je 64,00
Hanse De Luxe, komplett deutsch 47,00

Indy Car Racing, Handbuch deutsch 55,00
Indy Car Track Pack, Anleitung deutsch 32,50
Ishar Ill, komplett deutsch 69,50
Kick Off Ill, komplett deutsch 55,00
Legend of Kyrandia |, komplett deutsch 69,00
Links pro 386er, Handbuch deutsch 89,00
Links pro Course:, M.Kea"/, Pinehurst"/,Banff"/

.Belfry", je 47,00
Links pro Course ,Castle Pines" 49 00
Al Quadim (SSI) CD 69,00
AnstoB incl. ,World Cup Edit.", kpl.dt. CD 92,50
Batties Isle ll, komplett deutsch CD 89,00

Comanche incl. aller Missions, kpl. dt. CD 105,00
Day of the Tentacle, kpl. deutsch cD 95,00

Der Clou, komplett deutsch CcD 84,50
Der Planer & Datadisk, kompl. dt. CD 88,00
Erben der Erde, kompl. deutsch cD 95,00
FIFA Intern. Soccer, komplett dit. CcD 89,00
Iron Helix, komplett deutsch cD 85,00
Larry LILII u. V, dt. Anltg./ kompl. dt. CD 92,50
Der Patrizier, komplett deutsch CcD 98,00
Privateer, incl.Speech Pack, Hdb. dt. CD 108,00
Myst, Anleitung deutsch CcD 129,00
1942 Pacific Air War, Handbuch dt. CD 105,00
Outpost, komplett deutsch CD 95,00
Privateer m.SpeechPck.u.Miss.Hdb.dt.CD 99,00
Ravenloft, komplett deutsch CD + 76,50

Rebel Assault, deutsch/Speech engl. CD 89,00
Saga of Aces (RedBaron u, Aces o. Pacific),

deutsch CD 92,50
Sam & Max, komplett deutsch CD 99,00
Space Quest | - V,dt, Anltg./kompl.dt. CD 92,50
S5N 21, komplett deutsch CcD 99,00
Super Strike Commander, Handb.dt. CD 92,50
Syndicate plus, komplett deutsch CD 109,00
Theme Park, komplett deutsch CD 89,00
UFO, komplett deutsch CD 87,00
Ultima VIl incl. Speech, kompl. dt. CD 129,00
Under A Killing Moon, Texte deutsch/Speech engl.

CD 114,50
World Cup USA 94, Anleitung dt. CD 64,00
Micromachines, deutsch 63,50
Overlord, Anleitung deutsch 69,50
Pacific Strike, Handbuch deutsch 92,50
Pacific Strike Speech Pack 42,50
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 64,00
Pirates Gold, komplett deutsch 85,00
Pizza Connection, komplett deutsch 86,50
Police Quest IV, komplett deutsch 76,50
Privateer/Priv.Spec.Operations,Hdb. dt. 82,50/42,50
Quest f. Glory IV, komplett deutsch 76,50
Railroad Tycoon De Luxe, Handb. deutsch 82,50
Rilsselsheim (Detroit), komplett deutsch 71,50
Sam & Max, komplett deutsch 89,00
Scooters ZauberschioB, komplett deutsch 69,00
Sim City 2000, komplett deutsch 95,00
Sim City 2000 Data, englisch od. deutsch, je 39,90
SSN - 21 Seawolf, komplett deutsch B6,50
Subwar 2050, komplett deutsch 92,50
Syndicate/Syndicate Data, kpl. deutsch 89,00/ 39,90
Theme Park, komplett deutsch 79,50
Tie Fighter, engl./komplett deutsch  89,00/+ 99,00
UFQ, komplett deutsch 97,00
Ultima Vill, komplett deutsch 92,50
Ultima Vill Speech Pck., kompl. deutsch 42,50
Wing Commander ,Armada”, Anleit. deutsch 69,00
World Cup USA 94, Anleitung deutsch 64,00
Soundblaster 16 Multi-CD, Handb.deutsch 289,00
Soundblaster AWE 32, Handb. deutsch 599,00
Flight Stick pro 149,95

Gravis Joystick ,,Analog Pro® (5 Feuerkntipfe) 86,50
+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten,

Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00
UPS-Nachnahme DM 15.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00

ﬁ] DUUBTSPH‘B: n o

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/3 10 41
oder 02103/4 20 88
Liste kostenlos!
(Bitte um Angabe des Computertyps)
Kein Ladenverkauf = Nur Versand
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Endlich mal wieder neves
“Katzenfutter” fiir unsere 64-
Bit-Raubkatze. Programmie-
rer-Guru und Atari-Freak Jeff
Minter priisentiert sein erstes

Jaguar-Spiel namens Tempest
2000, das Remake eines
Spiels aus dem Jahre 1981,

das damals auf dem Atari V(S
2600 fiir Furore sorgte.

empest 2000 wurde
schon auf der Winter-
CES in Las Vegas ge-
zeigt und als “bestes
Spiel der Show” pramiert. Ist das Game
wirklich das Spiel der Spiele oder nur
eine Konvertierung eines 13 Jahre al-
ten Oldies? Die néachsten Zeilen wer-
den Licht ins Dunkel bringen...
Zundchst sei einmal gesagt, da
Tempest 2000 vier verschiedene
Spielmodi bietet: Tempest traditional
ist die Uraltversion aus VCS-Zeiten,
Tempest plus kann man allein, zu zweit
oder mit einem Hilfsdroiden spielen,

TEMPEST 2000

Atari Jaguar, 119 DM, Her-
steller: Llamasoft, England,

Muster von: High-Score Ga-
mes, Miinchen.

und in Tempest duel {ibt man solo oder
tritt im Duell gegeneinander an. Die
Titelversion Tempest 2000 schlieflich
ist eine mit schattierter Vektorgrafik

36
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aufgemotzte Version, die vom
Spieler das Letzte fordert. Das ei-  «=s=
gene Raumschiff befindet sich s==-
oben auf einem Vektorgrafik-Git-

ter, und der Spieler muf verhin-

dern, daf® Gegner, die von unten angekrabbelt kommen, das
Raumschiff abschieRen oder in die Tiefe ziehen.

Das Ganze wird in den hoheren Levels immer schwieriger, da
immer mehr Gegner kommen und sich zudem geschickter ver-
halten. Selbst Spieleprofis werden ab Level 48 einige Niisse zu
knacken haben. Wer es tatsachlich schaffen sollte, alle 100 (1)
Levels zu losen, auf den wartet auerdem der mysteriose
“Beast-Modus”.

Da man das Game aber nicht an einem Tag schaffen kann,
wird ab Level 17 jeweils nach drei geschafften Levels brav abge-
speichert. Auch kann man sich die Sache durch das Einsammeln
von Extras erleichtern; unter anderem wéren da erweiterter
Schuf, Jump, Warp-Steine und ein Hilfsdroide.

Hilfestellung

Wenn er oder sie das Extra “Jump” eingesammelt hat, ist der
Spieler/die Spielerin in der Lage, auf dem Netz hin- und herzu-
springen, was fiir gehorig Hektik sorgt. Auch die Warp-Steine
sind recht niitzlich: Hat man erst mal drei Warp-Steine einge-
sammelt und schafft das Level, so kommt man ins sogenannte
Warp-Level, aus dem heraus man fiinf Levels iiberspringen kann.

Die Stérke des Spiels liegt vor allem in der simplen und logi-
schen Steuerung, der einfachen, aber genialen Spielidee und in
der wirklich hervorragenden Akustik. Jeder, der das Joypad in
den Handen hat, weif? automatisch, was zu tun ist, und kann los-
legen, ohne grofartig die Anleitung zu lesen. So miissen Action-
Spiele sein!

Auch der relativ hohe Schwierigkeitsgrad erhoht die Langzeit-
motivation betrachtlich. Immer wieder ertappt man sich dabei,
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stundenlang gespielt zu haben, nur um
mal wieder 3 Levels geschafft zu ha-
ben. Die Grafik erscheint auf den er-
sten Blick ziemlich schlicht, und tiber
die Bildschirmfotos in diesem Beitrag
kommen leider auch die extrem
schnellen Effekte nicht rii-
ber. Soundeffekte und Mu-
sik sind sehr gelungen, die

a Techno-Rhythmen nerven
% & auch nach  langerer
1§ e X
Li i Spieldauer nicht. (Es wur-
j=u 8 N -
i den (ibrigens sogar Sam-
¥ 3 % plesvon “KLF" und “Prodi-

gy” verwendet).
Bald soll auch eine Musik-
CD zum Spiel erscheinen,
weil Imagitec ca. 70 Minuten Techno-
Musik produziert hat, aus “Speicher-
platzgriinden” allerdings nur ca. 30 Mi-
nuten ins Spiel einbauen konnte. Ab-
schlieRend wire zu bemerken, daf
Tempest 2000 ein Klassespiel ist und
jedem Jaguar-User uneingeschrankt
empfohlen werden kann. Und noch
eins: Jeff Minter arbeitet derzeit wie-
der an einem Jaguar-Game —ein Inter-
view mit ihm in einer der nachsten
Ausgaben wird uns mehr Aufschiuf}
bringen. |
Martin Lethaus/Stefan Kimmlingen

Uliraschneller Ballerklassiker fiir Profis
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-Jedem seinen Kinofilm!

Fiir JUTgEﬂ S|nd es Kll'k, SpO(l(, Ermnert [hr Euch an Heft 4/94? Da waren o e -

- e ey i Tom und meine Wenigkeit in ihren Lieb-
Picard und Co., fir mich ist es Indi- lingsrollen als Bird of Prey (Klingon) und
% - Enterprise (Foderation) zu séhen. Wir sind ~ ALLES (BER FILM & KINO
ana Jonesf Und fur KGUS Ist es eben auch Star-Trek-Fans, haben aber eine be-
“Vom Kiﬂde Zersagt” mit (l[]l'l( #sondere Art, das auszudriicken. Tja, und das tol-
le Bild einer imagindren Raumschlacht in den

'Gubel Und Vivian |_0ﬁ:9 . Die Rede Weiten des Tronic-Verlags brachte uns auf eine

I inoliohli ' - Idee fiir einen Wetthewerb. Wir hab fa1-
ist von Kinolieblingen. Und die yenoesgetache

leiten unse'rén SUpBI’-SOITI mer- Nehmt Euch die Ausgabe 4 zum Vorbild und
2 stellt eine Szene Eures Ligblingsfilms nach —

weﬂbewerb eln. egal welcher —, und laRt EuchYotografieren. Ihr
_ konnt Batman sein oder auch — wenn Euch das

mehr liegt — das Batmobil. Und wie war’s mit
Captain Kirk/Picard oder Commander Cisco —

-

ganz zu schweigen vom Transporterraum; der ~ — wofiir wir uns ganz her.cllch bedanken
ware eine tolle Idee! Abergas reden wir: Haupt-  machten.

sache, wir bfkommen ein Foto... Schickt Eure fotograflschen Ergiisse bis zum
Als Anreiz fiir Eure Miithen haben wir jede  31.8.1994 an:

Menge filmisches Zubehor als Preise ausge- . .

setzt. Auferdem habt Ihr die einmalige ASM
b Chance, Euch in der ASM veroffentlicht zu Stichwat’ Filmstar

g Wir bedanken uns bei der Firma Cinemabilia, sehen. Gestiftet wurden alle Preise von

Martinistr. 57 in 28195 Bremen. Hessenr iﬂg ac
37268 ESchwege

Unter allen Einsendern veNosen wir folgende Preise:

Modellbaus’atze “Enterprise — TV Classic” (Star Trek—The Original Series)
@ T-Shirt, schwgrz, “Kirk & Spock” (Star Trek — The Original Serie®
Sch#rmmiitzen (RQeep Space Nine)
@ Yo-Yos (Deep Space Nine)
@ Pappaufsteller “Benjamin Cisko” @tar Trek— Deep Space Nine)
Tricorder (Star Trek—The Next Generation)
) Soundgeneratoren (Star Trek—The Next Generation)
@ Figur “Troi”, 30 cm (Star Trek — The Next Generation)
@ T-Shirt, schwarz, ®eordi La Forge” (Star Trek The Next Generation)
' Buch “Technical Manual” (Star Trek — The Next Generation)
@ Storybooks (Jurassic Park)
2 Modellbausatze “Stegosaurus” (Jurassic Park)
Modellbausétze “Velociraptor” (Jurassic Park)
ﬁudio—Kassetten-Boxen “Jurassic Park” (Jurassic Park)
agazine 01 “Technical Journal Tatooine” Luxus (Star Wars)
@ Modellbausatz “Millennium Falcon” (Star Wars)
. Official Moviebooks (Last Action Hero)
* Bildbande “The Illustrated Screenplay” (Indiana Jones und der Tempel des Todes)
' Jason-Hockey-Masken (Freitag, der 13.)
@ Drehbl.‘ amerik. Original (Alien 1)

@ Dreht erik. Original (Alien 2) Die 57 Preise werden “zufillig” auf die 57 besten Fotos
- verteilt. Die “absolut besten Fotos” werden auferdem *
: 1

. Original (Alien J) in der ASMveroffentlicht. Also ran an die Filme und die
Kameras, den Ausloser heifSgeknipst und das Ganze
als fertiges Foto an die Redaktion geschickt. Alles klar? &
Dann let’s gotothe Bilders! »

-

1decor, 68x99 cm (Universal Soldier)
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Super NES, ca. 150 DM, Her-
steller: Sony Music, Oster-
reich, Muster von: Hersteller.

anz schon umfangreich,
was Sony uns da be-
/ schert: Ein Fantasy-
Action-Adventure  mit
acht r1e31gen Inseln, auf denen es von
fiesen Monstern nur sowimmelt!

Dein Name ist Glendaal, und Du bist
als rachedurstiger Sohn eines gekid-
nappten Magiers unterwegs, um Papi
aus den Klauen von irgendwelchen bo-
sen Méachten zu befreien. Leider ent-
spricht Deine Ausriistung zunéachst ein-
mal absolut nicht den heftigen Anforde-
rungen, die da Deiner harren, mit den
Wurfmesserchen kommst Du nicht all-
zuweit. Statt Dich mit den Briickenbe-
wachern, die zwischen Dir und dem
Rest der Welt stehen, direkt anzulegen,
steigst Du daher lieber in die Tiefe di-
verser Dungeons hinab, um dort das
Spielzimmer des relevanten Chefs zu
finden. In den mit der Zeit immer
grofer werdenden Dungeons wimmeln
kleine Geister, Ritter und Wirbelwinde

herum, die bei Beriihrung je einen Lebenspunkt kosten. Genaues
Timing und extrem viel Vorsicht sind angesagt, denn die Jungs ma-
chen Dich schneller platt als Du “Au” sagen kannst (eine ziemlich
ungenaue Kollisionsabfrage, die den Spielspaf8 des ofteren zu
Spielfrust umfunktioniert). Neue Waffen, Zauberspriiche, Schliis-
sel, Extras und als Wichtigstes 12 blaue Magie-Murmeln, ohne die
Dunichtins Chefzimmer kommst, liegen verstreut herum oder er-
scheinen erst, wenn Du einen ganzen Raum von Monstern gesau-
bert hast. Die unterschiedlichen Grafiksets der diversen Inseln
sind eigentlich recht hiibsch, nur stimmt die Perspektive nicht im-

<« Undwer
macht hier den

Runde Sofas? »
Né: Kugellager!

mer. Da kann es schon mal passieren,
dafl schwebende Plattformen, auf de-
nen Du gerade herumturnst, direkt ne-
beneinander zu fliegen scheinen, in
Wirklichkeit sind sie aber auf verschie-
denen Hohen angebracht. Trotzdem
macht Equinox SpaR, zumal das
Game mit einer recht ordent- =

lichen Speicher-Option aus- k@ \?\
geriistetist.

-

v’

Urteil: 8
—

B s
B e
B o 8

B sy

Ungenaue Steverung und hiibsche, aber unfaire
Grafik — damit ist das Gut verspielt

ETERNAL

CHAMPIONS

MtTFo Drive, 149,95 DM, Her-

steller: Segcl Japan, Musfer
von: Sega, Deutschland.

Riiieeeesensprites und ahge-
drehte Special Moves zeichnen
Segas neuen Klopper aus.

rgh! Schnell zuriick!
Wenn der Uberkopf-Ma-
genschlag trifft, sieht’s
schlecht aus, also aus-
weichen und drauf. Ein Wirbelventila-
tor-Angriff wére jetzt genau das Richti-
ge. Zack, das sa! Ahm, also, nicht daf
[hr jetzt behauptet, wir hatten Euch ge-
sagt, dall Thr schreiend und priigelnd
durch die Stadt laufen sollt. Aber genau
genommen ist das sowieso nicht zu be-
fiirchten. Denn wenn Thr erst mal mit
Eternal Champions angefangen habt,
seid Ihr eine ganze Weile beschiftigt.
Die Hintergrundgrafiken sind absolut
erste Sahne, und je nach Landschaft

A
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Prilgelknaven

sieht man Lava blubbern, Rinder kauen oder Hubschrauber flie-
gen. Genial! Auch die riesigen Sprites sind nichtvon schlechten El-
tern. Wenn sie zu kimpfen anfangen, fliegen die Fetzen. Jeder hat
andere Bewegungen. Besonders fein sind die Special Moves, die
extraviel Schaden beim Gegeniiber anrichten. Allerdings verbrau-
chen sie mentale Energie, die sich nur langsam wieder aufladt. Fiir
so viele Bewegungen empfiehlt sich ein Joypad mit sechs Tasten,
die alle voll genutzt werden. Wer das nicht hat, kann mit der Start-
Taste zwischen zwei Belegungen umschalten — klappt erstaunlich
gut! Anfangs ist das alles aber reichlich chaotisch; da kann es hilf-
reich sein, erst mal die Geschwindigkeit runterzufahren. Klaro
auch, dafs man zu zweit gegeneinander spielen kann. Extra-Schika-

A Shadow war frither eine Berufskillerin, also Vorsicht!

nen bietet dann noch der Battle Room,
wo man selbst Hindernisse zuschalten
kann —zum Beispiel explosive Bille, die
von der Decke fallen. Die Computergeg-
ner sind kampferprobt und schwer zu
schlagen, sofern man nicht im Menii
ihren IQ kiinstlich runterfahrt.

Sehr aufwendig gestaltet sind bei der
Special Collectors Edition die Anleitung
und Kurziibersicht. Letztere ist niitz-
lich, um sich schnell einen Uberblick
iiber die Spezialschlage zu verschaffen,
erstere enthdlt zu jedem Kampfer so-
gar einen Lebenslauf. Trotz
der wenig intelligenten Hand- /
lungist das Game 0.k. '

10
9

Brutal und brachial, eines der guten Zweikampf-
games




REVIEW o7

NBA SHOW-

DOWN 94
MeFa Drive, 129,95 DM, Her-
|

steller: Electronic Arts, Eng-
land, Muster von: Electronic

Arts Deutschland.

Verwirrung fotal: Innerhalb
kiirzester Zeit erscheint das
zweite Basketballgame, das

die Buchstaben NBA im Titel
tragt.

as ist nur in die Soft-

~ warehersteller gefahren,

da® innerhalb kiirzester

Zeit jeder ein neues Bas-

ketballspiel vorlegt? Nachdem Konamis
Hyperdunk und Acclaims NBA Jam je-
weils sehr actionlastig waren, gibt sich

NBA Showdown '%4
aus dem Hause Elec-
tronic Arts serioser:
Nicht selten greift
der Schiedsrichter
zur Pfeife und stoppt
allzu riipelhafte An-
griffe. Da kann es
auch zu Freiwiirfen
kommen, und dann
wird die Perspektive
umgeschaltet.

A Trifft er oder trifft er nicht?

Das “94” im Titel ist nicht nur ein weiteres Zeichen dafiir, wie
sehr es elektronische Kiinstler lieben, regelméfig neue Versio-
nen ihrer Games zu publizieren, sondern auch Verpflichtung, das
Spiel auf den neuesten Stand der NBA-Liga zu bringen. Dabei
wurden sogar die Spezialtechniken der grofSen Stars beriicksich-
tigt. Zusatzlich gibt's verschiedene Spieltaktiken, die aktuelle Liga
wird dank eingebauter Batterie gespeichert, und die Spieler
werden nach lingerem Spiel miide. Soweit alles roger. Erfreulich
auch, daf® Vierspieleroptionen sich immer weiter durchzusetzen

scheinen.

Grafisch werden allerdings absolut keine Baume ausgerissen,
mich storte auch die betretene Stille, die in der Halle herrscht. Ab

und an wird’s auflerdem chaotisch:
Wenn sich alles um den Ball dréngt,
blickt man nicht mehr durch.

Unterm Strich bleibt das anspruchs-
vollste Basketballspiel fiir das Mega
Drive iibrig. Wer aber auf Detailfiil-
le verzichten kann, ist mit NBA .
Jam wahrscheinlich besser | Qr
bedient. A\ 4

w0
B e

] Sound: 5

—:l Realitdtsndhe: 11
L

Zahlreiche Feinheiten, aber auch kleine Schwiichen

SUPER METHANE
BROS

Amiga (1 MB RAM), 69,95
DM, geplant fir: Amiga CD32,
Hersteller: Apache, England,
Muster von: Die Cassette.

Ein Blick geniigte, und schon
war mir klar: Ein Klassi-
ker vom (64 wurde 250%ig
kopiert. Aus Bub(ble) und
Bob(ble) machte APACHE die
SUPER METHANE BROS.

uff und Blow heifsen die
Helden, die ihre Gegner
mit “Gas” einlullen, sel-
biges mitsamt dem Geg-
ner wieder einsaugen und ihn dann ge-
gen ein Hindernis oder eine Wand
schlagen. Die Folge: Boni in rauhen
Mengen. Schafft man eines der 100 Le-
vels (zuziiglich Bonuslevel) vor der

P

Meldung “Hurry Up”, erscheint eine Spielkarte (As). Alle vier Asse
zusammen ergeben ein Extraleben. Wenn man das Level nicht so
schnell bezwingt, tauchen unzerstorbare Bosewichter auf, die
Gegner werden schneller usw., usw. Kurzum: alles das, was die
meistenvon uns schon langst aus Bubble Bobble kennen.

Das ist eigentlich ein Grund, das Game zu verreiflen! Wohl mit
Sehergabe haben die Programmierer das Teil aber mit animierten

A Das kenn’ ich
doch...

>
Guck mal, sind

die nicht prima?

Boni, teilweise uri-
gen FX und einem
Ohrwurm von Musik
unterlegt, damit das
nicht passiert. Oben-
drein gefallt mir das
Spielprinzip seit je-

her. Jiirgen sagte eben: “Da machste
doch im 13. Level noch das gleiche wie
im ersten.” Ja sicher, aber: Davon kann
man siichtig werden. Wer Bubble Bob-
ble, Rainbow Island oder Parasol Stars
nicht besitzt, sollte zugreifen. Die ande-
ren brauchen die Briider nicht

— oder vielleicht doch? Muf8 '|

/)
. = | e
jeder selbstwissen. \ &% /

e

-] Daverspafl: 10
- | Idee: 5

Alte Liehe rostet nicht
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Was heif}t hier
Waschkorbe?

Es war an einem sonnigen Montag,
ls der Mann vom Gilb plotzlich mit
ernster Miene an der Redakfionstiir stand
und irgendwas wie “blddsinnige Unmassen”, “Leserbriefe” und “Zumu-
tung” murmelte. Nachdem Jiirgen donn schliefilich seine Windows-
Soundbegleitung ausgeschaltet hatte, klappte die Kommunikation mit
dem erschgpften Postler schon viel besser. Was er uns mitzuteilen hatte,
war rauh aber schmerzlich: Die Menge der Leserbriefe, die an uns ge-
schickt wiirden, hiitte jedes verniinftige Maf nun nicht blof einfach
iberschritten, sondern sogar noch ein paar ihermiltige Purzelbiiu-
me darauf geschlagen. Was bedeutete: Er als rechtschaffener Beamter
mit gesundem Menschenverstand weigerte sich, uns die Leserpost fiirderhin ins Haus zu
wuchten. Waschkadrbe sei man ja gewohnt (wenn auch keiner wei}, worin die Postlerfamilien nun ei-
gentlich noch ihre Waische sammeln sollen, da ja alle Zeitschriftenredaktionen behaupten, sie bekdimen ihre Leserpost

waschkarbeweise). Aber so etwas? Kurz und gut, am alten Bahnhof stiinde ein handlicher Giterwaggon mit den Leserbriefen bereit,
und wir sollten uns doch recht bald einen passenden Platz iberlegen, wo wir uns dieselben hinstecken kannten.

Alsdann: Noch im selben Jahrhundert pilgerte denn ein Zug arbeitswiitiger Redakteure zu besagtem Giiterwagen, um Eure Postin Emp-
fang zu nehmen. Das Foto zeigt uns bei der Arbeit.

Noch Fragen? Jaaa —in Ordnung, schickt sie wie immer an:
ASM, Feedback, Postfach 1870, 37258 Eschwege

Spdt dran?

So, auch ich méchte mich
mal zu Wort melden. Ich lese jetzt
seit finf Jahren die ASM und fin-
de die Zeitschrift auch gut (sonst
wirde ich sie nicht so lange le-
sen). Aber ein paar Sachen habe
ich doch zu bemdingeln. Die “Tips
und Tricks” werden immer kiirzer
(na ja, o.k., dafiir kénnt lhr nicht
unbedingt was). Ebenso stort
mich als Amiga-User, daf3 die
Amiga-Spiele nur ganz selten die
Hochstnote 12 bekommen, da sie
meistens mit den Maf3staben vom
PC gemessen werden und nicht,
wie es sich gehdrt, nach system-
orientierten Maf3stiben (siehe

40

z.B. Wing Commander). (Anm.
d. Red.: Da hast Du aber voll in
die Puddingschale gegriffen. Wir
testen alle Spiele, auch Konvertie-
rungen, nach systembedingten
MaBstéiben. Nur missen sich
letztere auch einen Vergleich mit
dem jeweiligen Original gefallen
lassen. Daf3 Wing Commander
auf Amiga nicht so viel hergab,
hétten wir allerdings auch ge-
schrieben, wenn es zuerst fir die-
sen Rechner erschienen widre. —
kate).

Wo wir schon beim Thema PC
sind: Mich stort in letzter Zeit,
daf3 der PC-CD-ROM-Teil immer
groBBer wird. (Anm. d. Red.: Na-
ja, eigentlich wollen wir ja mit un-
serem CD-ROM-Teil alle Systeme

unterstiitzen, fiir die es Nennens-
wertes auf CD gibt, nicht nur den
PC allein. Ansonsten stimmt Dei-
ne Beobachtung: Dieser Teil
wiichst, ebenso wie die Anzahl
der Leute, die sich fir CD-ROM-
Software inferessieren - sz).
AuBerdem sind des &fteren Eure
Tests im Vergleich zu anderen
Computerzeitschriften (OOPSA
OOPSER) etwas spét dran.
(Anm. d. Red.: Siehe die Antwort
an Captain Spoogh. —kate).
Aber ein biffchen muf3 ich mich
ja schliefBlich auch zum Guten
guern. So gefallen mir zum Bei-
spiel die neven Wertungskdst-
chen, das Feedback und sogar
der Name “Das Spaf3magazin”.
Der OOPSkriescher

(Anm. d. Red.: Ein derartiges
Pseudo kommft nicht durch die
Zensur, sonst ordnet man unser
Heft noch im Literaturgenre “Féika-
li-Fiction” ein. Ach ja, ich griifle
an dieser Stelle den netten Leser
aus Paderborn, der gleich drei
Briefe gleichen Inhalts schickte, dlie
mehr als zotenlastig waren. Sorry,
veréffentlichen kénnen wir keinen
davon — WAYNE inferessiert's@
Bevor mein Chef-Red. noch mehr
Stirnfalten kriegt, als er ohnehin
schon hat: Das ist der, der uns als
KRRKS und PFFFT bezeichnet und
Dich als GLURR betitelt hat. Der
hat unseren Aufruf in puncto
“Meckerbriefe” etwas mifdverstan-
den.

kate
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Wenn Du noch mal aufmerksam
hinschaust, wirst Du feststellen,
daf3 die Tips im Schnitt rund
12,529mal so lang sind wie
friiher — nur der Gesamtumfang
des Secret Service muf3fe in der
Vergangenheit gelegentlich den
vielen Aktualitéiten Rechnung
zollen.

sma

Tut mir immer wieder leid, wenn
Dir und anderen die eine oder
andere Rubrik zu lang, zu kurz,
zu fettig, zu blau ist oder zu stark
nach Pfefferminz schmeckt. Ich
wiird’” mich wahrscheinlich ge-
nav so fuchsen, wenn ich als
XYZ-Besitzer ein Generalisten-
Heft lesen wiirde, das immer
mehr Seiten eben nicht meinem
schénen XYZ-System, sondern
dem bléden ABC- oder gar dem
vollig indiskutablen AQU-Sy-
stem widmet, auf3erdem immer
mehr iber SCHWAMPF bringt,
obwohl ich doch gar kein
SCHWAMPF habe. Also: voll-
stes Verstdndnis, aber: Wie sol-
len wir’s allen recht machen?

5z)

Immer noch zu spat?

Nachdem ich bisher im-
mer nur das Feedback gelesen
habe, muf3 ich nun auch mal
meinen Senf zu Eurer Zeitschrift
abgeben. Wieso gibt es noch
keinen Test (oder wenigstens ei-
nen  “Coming-Soon-Bericht’)
von DSA 2 - Sternenschweif2 Im
OOPS OOPER wurde das Teil

schon in der Dezemberausgabe

(1993!) getestet. Kaufen kann
man es Ubrigens auch schon
iberall. Warum also kein Test in
der ASM2 P.S.: Kann es sein,
daf3 Kate etwas gegen klassische
Musik hat?

Captain Spoogh

(Anm. d. Red.: Ich hére gerne
Mozart, damit hat es sich aber
schon. Das nur nebenbei, wichti-
ger erscheint mir die Sache mit
DSA 2 (den Test hast Du sicher
schon entdeckt, der “Coming So-
on”-Bericht stand in der Juli-
Ausgabe). Wir blicken in das
Tagebuch des Redakteurs T..
Dort finden wir unter dem 16.
April (19941) den Eintrag: “Ha-
be Guido Henkel (Attic) getrof-
fen und mir Infos zum fast ferti-
gen (1) Spiel geben lassen.” Un-
terdessen war man bei einem
anderen Blatt aber nicht unfctig,
hat sich DSA 2 bei Attic ange-
schaut (auch noch nicht ganz
fertig) und in der gerade anlie-
genden Ausgabe bewertet (vor
uns). Wir aber haben dafir die
endgiiltige Version abgewartet,
siehe diese Ausgabe.

Was allerdings in der von Dir
genannten Zeitschrift tatséichlich
getestet wurde, enizieht sich
meiner Kenntnis. Die Aussage,
daf3 das Game iberall zu kau-
fen sei, ist (zumindest am heuti-
gen Tage, 10. Mai) falsch. Daf3
es in Anzeigen angeboten wird,
ist durchaus nicht uniiblich, nur
wird es noch nicht ausgeliefert.
Noch einmal, damit es klar wird:
Wir bewerten nur “fertige” Spie-
le. Das sind wir unseren Lesern
schuldig. Was niitzt es, sechs
Monate vor dem Erstverkaufstag

eines Spiels schon den Test zu
haben? Noch bevor das Ding
dann iberhaupt bei den Hénd-
lern steht, darfst Du dann schon
nichts mehr driiber sagen, weil
es ja “léngst abgefrithstiickt” ist.
Ist das nicht 'n bif3chen pervers?
Wen die Trends und Zukunfts-
aussichten fiir die néchsten paar
Wochen interessieren, der findet
in unserer “Coming Soon”-Ru-
brik doch das eine oder andere.
Oder wie? Oder was?

kate

Perverseus? War das nun ein
Held der griechischen Sagen-
welt, oder irre ich mich schon
wieder?

sz)

Die Post geht ab

An dieser Stelle méchte
ich einmal eine Unterabteilung
lhrer Zeitschrift lobend erwéh-
nen, ndmlich lhren Versand-Ser-
vice. Ende Januar/Anfang Fe-
bruar bestellte ich bei threm Ver-
sandservice die CD “Turrican”.
Als diese nach rund finf Wo-
chen immer noch nicht eingetrof-
fen war, wandte ich mich mit
Schreiben vom 20.3.1994 an
Sie und fragte nach, ob die be-
stellte CD zwischenzeitlich aus-
geliefert worden sei.

Zwei Tage spdter hatte ich eine
Turrican-CD im Briefkasten mit
einem kleinen Anschreiben. In
diesem wurde mir gesagt, daf3
man auch nicht sagen kénne, wo
die CD abgeblieben sei, aber
dennoch Ersatz liefere. Das ist

ein Service, den man heutzutage
leider nicht mehr allzuoft findet.

Norbert Hoffmann

(Anm. d. Red.: Ihr Lob gebe ich
an unsere fleifligen Damen von
Auftragsbearbeitung und Ver-
sand in der Bremer Straf3e wei-
ter. Stimmt eigentlich — wird Zeit,
daf3 Ihr auch mal lohnend er-
wahntwerdet!

sz)

Das bin ich

Hallo ASMler, erst mal
ein Lob an die Redaktion, lhr
seid immer schén cool. Und
noch ein besonderes Lob an Kate
(Ihr anderen, seid nicht fraurig).

Christian Hammer

(Anm. d. Red.: Stefan, ich weif3
genau, was Du gleich antworten
wirst! Daf3 wir schén cool sind,
kann ich nur bestdtigen, vor al-
lem Vera, Jiirgen und mir, denn
da steht den ganzen Tag das
Fenster auf kipp, sogar an kalten
Tagen. Zu Deinem Bild: Kénntest
Du den... — hm..., eigentlichen
Verwendungszweck des Loches
mal erléutern?
2 kate
Ah...

sma
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Da féllt mir ein, ich kannte mal
jemanden, der hief3 so éhnlich
wie Du, lof3 mich mal nachden-
ken... ~richtig, Christian Rappel.
Ubrigens, eine hiibsche Katze
habt lhr da — blof3, wo bist Du
aufdem Bild zu sehen222

5z)

Notfall

Hallo ASMler, in der
Computer- und Computerspiele-

welt bin ich ein absoluter New-

comer. Hieraus ergibt sich fir
mich nun folgendes Problem:
Vor etwa zwei Wochen kaufte
ich mir das Adventure Indy 3 fiir
meinen niegelnagelneven Ami-
ga 500. Die ASM kaufe ich aber
erst seit Januar 94. Da ich im
Schlof3 Brunwald total festhén-
ge, habe ich versucht, die ASM
Special 22 zu erstehen, die aber
leider nicht mehr verfiigbar war.
Also fragte ich Freunde und Be-
kannte, ob sie das Spiel kennen
oder eine Kompletldsung ha-
ben, was auch ohne Erfolg blieb.
Deshalb wende ich mich jetzt
verzweifelt an Euch...

Jorg Gotz

(Anm. d. Red.: Tja, wie mir unser
Versand mitteilte, ist die Special
22 ausverkauft und derzeit nicht
mehr lieferbar. Macht aber nix,
denn es gibt noch unsere Tele-
fon-Hotline (siehe Impressum),
dort bekommst Du Tips & Tricks
in rauhen Mengen, sofern Du
durchkommst. Die Lésung zu-
schicken ist leider nicht drin. Und
hier im Feedback kann ich leider
nicht sagen, daf3 der Krug des
betrunkenen Soldaten mit Bier
(Kiiche) gefillt wird, das Ganze
auf die Kohlen unter dem
Schweinebraten gegossen wer-
den muf3, daf3 man Braten und
Krug dann wieder mifnimmt und
letzterer erneut gefiillt wird, da-
mit man der Wache unterhalb
der Treppe fir 15 Mark eine Le-
derjacke verkaufen kann, wor-
auf man in den ersten Raum
oben links geht und dort Geld
aus der Truhe nehmen kann.
Auch kann ich nicht verraten,
daf3 dann einige Uniformen an-
gezogen bzw. untersucht wer-

den miissen, daf3 die Wache mit
der Biographie, die Alarmanla-
ge dagegen mit dem Bier aufler
Kraft gesetzt wird und daf3 dann
nur noch Priigel helfen. Hunde
fressen Braten, Pokale lassen

- sich mit Bier fillen, das wieder-

um von besonders starken Wa-
chen gerne getrunken wird. Von
da bis zu der Tiir mit zwei gri-
nen Kabeln, wo Indys Daddy
wartet, ist es nicht mehr weit (et-
was Geld kann man noch ein-
sacken). Aber auch das kann ich
Dir hier nicht verraten. Tut mir
leid.

kate)

Falcon-Fan

Hi Ho! Ich bin’s wieder,
der, der Euch mal die Demos fiir
den FO30 geschickt hat. (Anm.
d. Red.: War das vor oder nach
Wackersdorfe - kate). Ich kénnte
Euch wieder gigantische Dinge
schicken sowie ein paar wenige
(leider) PD-Games fisr den FO30.
Wie war das noch mal mit Ga-
metests fur FO302 Nur solche,
die als ERSTES dafiir heraus-
kommen2 Und was war mit
Oxyd-Magnum?2 Das erschien
als erstes fiir den FO30. Aber das
ist ja unwichtig, gelle? Wo bleibt
denn der Llamazap-Test?
Ich finde es sehr schade, daf Thr
den FO30 so ignoriert. Na, hof-
fentlich @ndert sich was, wenn
der Jaguar groflen Erfolg hat.
Uber den schweigt lhr Euch ja
zum Gliick nicht aus.
Auch der Test zu Raiden war in
Ordnung, denn das Game ist
wirklich nicht sooo besonders
(habe es auf einer Demo-Paddy
durchgezockt).
Wenn lhr interessiert seid, dann
schicke ich Euch PD-Games fiir
den FO30 sowie Demos (ich
weif3, lhr seid ein Spiele-Mag).
Zonk of Inter
(Member of the Independent)

(Anm. d. Red.: “He, Beavis, wol-
len wir was tber Falcon-Demos
bringen? “ — “Hehehehe, éhhh,
Falcon Sux, man! Hehehehe, éhhh,
hehehe...”

Butt-tom
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Hey, Butt-tom, nimmst du wohl
die Hand von Chers Kniel2 Jetzt
wird erst mal die Leserpost zu

Ende beantworiet!
Steavis

Wir ignorieren doch keine Fal-
con-Fans.

vb

Genau! Ndéchster Brief, bitte.
kate

Nein!!! Im Ernst: Nix gegen den
Falcon und erst recht nix gegen
Dich! Oxyd Magnum hab’ ich
erst kennengelernt, als es auf
dem PC erschien — was soll man
machen, wenn Atari selbst schon
nicht mehr weil3, wie man “Fal-
con” schreibt? Beim Jaguar sieht
die Sache, wie Du richtig sagst,
ganz anders aus. Der Falcon
scheint leider das Schicksal an-
derer exzellenter Atari-Hard-
ware zu fteilen; die Benutzerzah-
len sprechen fiir sich. Wie wiéir’s
aber, wenn wir in einem der
néichsten Hefte einen kleinen
“Blickpunkt” mit einer Ubersicht
iiber die verfiigbaren “Falcon”-
Spiele (Kommerz und PD) ma-
chen? Héttest Du als Falcon-
Fachmann vielleicht sogar Lust,
den fiir uns zu schreiben? Melde
Dich doch noch mal bei mir!

sz)

10 Punkte

Hallo an alle, die sich an-
gesprochen fihlen. Ein dickes
lob an die gesamte ASM-Re-
daktion wegen der auffallend

vielen Verbesserungen dieses
Mags. Um nur einiges zu nen-
nen: Das Preis-/Leistungsver-
haltnis der Software im Bazar,
die hibschen Bildchen auf'm
Cover, Petfers Editorial, die Re-
play-Einleitungen von Klaus, die
ganzen informativen Berichte
und dann noch... — halt, genug
geschleimt. Kommen wir lieber
zu anderen diversen Sachen.

1) Warum hat in der 3/94
“Hand of Fate” mit dem Urteil 12
nur einen schlappen Hitstern be-
kommen, wdhrend “Indy Car
Racing” mit Urteil 11 einen glat-
ten Megahit bekam? (Anm. d.
Red.: — Easy, Mungo, bevor Du
hier die Wénde raufkletterst.
Hast Du schon mal Apfel mit Bir-
nen verglichen? “Hand of Fate”
ist ein sehr gutes Adventure,
doch leider finden wir nichts ex-
frem Neues (Innovatives). Bei
“Indy Car Racing” ist das was
anderes. Die Animation ist frofz
hoher Grafikauflésung selbst auf
Rechnern unterhalb des DX2/66
noch flissig, und die Strecken
und Wagen sind in einer noch
nie dagewesenen Detailfreude
programmiert worden, daf3 hier
ein Megahitstern féllig war -
eben wegen Innovation. - cus)

2) Kann man als Abonnent die
Service-Karten nicht zu Euch rij-
berfaxen? (Anm. d. Red.: Ja. -
sz)

3) Wie lange gedenkt Ihr eigent-
lich bei der Enterprise im Bazar,
noch 1701-A dranstehen zu las-
sen2 Wie schon mal irgendwann
jemand klarstellte, hat die A run-
de Warpdiisen, wobei die B
schmale mit Offnungen hat.
(Anm. d. Red.: Ach ja, diese
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furchtbar fruchtbare Streitfrage
hatten wir vor langer Zeit schon
mal, und das allgemein aner-
kannte amtliche Endergebnis
war:

Die NCC 1701 ohne was wurde
im Jahre 2245 von der Fédera-
tion der Vereinigten Planeten in
Dienst gestellt. Sie hatte die run-
den Warps und so weiter. lhren
Namen bekam sie nach einer
langen Ahnenreihe von Schiffen,
die sich stolz “Enterprise” nann-
ten — das erste im Jahre 1705,
2264 ibernahm Captain James
T. Kirk dos Kommando des
Raumschiffs von Captain Pike.
Das Schiff mit der Modellnum-
mer NCC 1701 diente der Ster-
nenflotte viele Jahre; immer wie-
der wurden Verbesserungen an
ihm vorgenommen. Wegen der
schnell fortschreitenden Raum-
fahrttechnologie wurde in den
siebziger Jahren ein gréferer
Umbau beschlossen, und 2276
dockte die Enterprise an einer
Werft in der Erdumlaufbahn an.
Die UmbaumafBnahmen nah-
men zweieinhalb Jahre in An-
spruch. AnschlieBend war die
Enterprise ein von Grund auf
neves Schiff. Neve Warptrieb-
werke waren montiert, Haupt-
rumpf und Teller vergréfert.
Dennoch enthielt sie im Kern
noch Teile der urspriinglichen
Enterprise.

Dieses Schiff ging im Jahr 2285
verloren, als Captain Kirk die
Selbstzerstérung veranlaf3te. Er
tat dies, um zu verhindern, daf3
das Schiff den Klingonen in die
Hénde fiel. Der Vorfall ereignete
sich, als die Enterprise auf dem
Weg zum Planeten Genesis war,

um Spocks Kérper von dort
zuriickzuholen (Kinofilm “Auf
der Suche nach Mr Spock”).
Infolge einer langen Tradition
von Schiffen mit dem Namen
“Enterprise” in der Sternenflotte
entschlof3 man sich noch im glei-
chen Jahr, die “Yorktown” in
“U.S.S. Enterprise 1701 A" um-
zubenennen. Es handelte sich
dabei um ein neveres Modell der
“Constitution”-Klasse. Trotz der
duBeren Ahnlichkeit zu ihrer
Vorgéngerin brachte diese so-
zusagen “dritte” Enterprise, die
unserem Modell als Vorbild
diente und in dem Kinofilm “Das
unentdeckte Land” zu bewun-
dern war, wiederum viele Ver-
besserungen mit. Die Warp-
triebwerke entsprangen einer
neven Technologie, und die
Computer- und Kontrollsysteme
waren auf dem neuvesten Stand.
So, dlle Klarheiten beseitigt?
Natiirlich steht “1701 A” auch
auf den Abziehbildchen unseres
Modells, wie es sich gehért. —sz)
4) Wie war’s ebenfalls im Bazar
mit Puppen von der Redaktion?
Ist doch der Hit. (Anm. d. Red.:
Vera, der meintdich! - kate

Das glaub’ ich nicht, oder hast du
schon mal eine Puppe mit Haaren
auf den Zéhnen gesehen? Der
meint bestimmt dich, Kate. Du bist
ja unsere Tante! - vb)

5) Irgendwie ist die Ohren-
Power-Rubrik ja ein bifchen
eintonig. Fast alles nur Heavy
Metal und Hard-Rock. Was hal-
tet Ihr von Hip Hop oder Dance-
floor? (Anm. d. Red.: Eine wahre
Aufgabe, die sich bei derartiger
Musik an die Texter stellt. Aber
stat Hard-Rock kann man ja
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auch mal Faltenrock vorstellen. —
kate

Meinst Du vielleicht Claus Hipp,
den mit den kleinen, feinen
Gemiisebreichen? Oder viel-
leicht den Hip-Hop-Chonder,
der ewig krank ist2 ~jb

liichip haabehop imhip nichts-
hop dagegenhip — oh ver-
dammt, das ist dieser komische
Hiphoprhythmus, bei dem ich
immer mitmuf3... —vb

Hér mal, nur Hard Rock und
Heavy Metal2 Willst du mich ver-
kohlen2 Screamin’ Jay Hawkins
unter Hard Rock laufen zu las-
sen! Freaky Fuckin” Weirdoz un-
ter Heavy Metal - die Jungs wiir-
den Dir aufs Dach steigen. Stil-
richtungsrepertoire der letzten
Ausgaben: Grunge, Crossover,
Rock, Rhythm’n’Blues, Blues,
Mainstream, Cool Jazz, Metal
(diverse Stilrichtungen), Wave,
Rave, Indie, aber kein Dance-
floor. Letzteres kriegt die Mensch-
heit eh den ganzen Tag iber das
Gagaradio eingetrichtert. In Sa-
chen Hip Hop gelobe ich Besse-
rung, obwohl ich mehr oder min-
der die Meinung vertrete, daf3
Hip Hop immer mehr in Richtung
Crossover auslduft. — cus
Hauptsache, es léuft irgend-
wann aus. Armer Stefan, in sei-
ner Jugend gab es noch so sché-
ne Llieder wie “Heimat, deine
Berge” und so. - kate

Da sieht man doch wieder, wie
wenig der Trafford von einer Ju-
gend in den 60ern weif3| Wie-
der die Packungsbeilage auf den
Karaoke-Proggis nicht gelesen,
was, Nesthdkchen? “Nebenwir-
kungen: Mit langanhaltenden
Geschmacksstérungen und er-
hohtem Aufkommen von Oh-
renschmalz ist unbedingt zu
rechnen!” —sma)

6) Frage von einem grof3en Spa-
ce-Rat-Fan: Wann gibt es wie-
der mal ein neues Diabologic-
Adventure? (Anm. d. Red.: Tjg,
wir haben da demndchst was,
das wird Dich zu Freudenspriin-
gen veranlassen, auch wenn die
Space Rat nicht direkt dabei ist.
Mehr verrate ich aber noch
nicht. —sz)

7) Hey, ich habe ein neues Rate-
spiell Wie viele Paar Hosentrd-

ger hat Peter in seinem Schrank?
(Anm. d. Red.: Frag lieber mal,
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wie viele Tassen... AUA! - kate
Ich weif3 ein viel lustigeres Rafe-
spiel! Wie viele Zéihne hat Klaus
jetzt noch im Mund?@ - sz)
8) An Thomas: Starrst Du immer
noch grinsend auf einen Punki?
(Anm. d. Red.: Nein, im Moment
starre ich gerade weinend auf
Deinen Leserbrief. — tom)
9) An Klaus: Schon mal herzli-
chen Gliickwunsch zum 35sten
vortriiglich. (Anm. d. Red.:
Nachtréglich zwar, aber trotz-
dem danke. Ubrigens gab'’s so-
wohl vom Chef-Red. als auch vom
CvD Bliimchen. Und dann noch
eine Karte, auf der folgendes
stand: “Vampire stehen auf jun-
ges Blut! Na, da hast Du ja noch
einmal Gliick gehabt.” - kate)
10) Da ich bald einen wunder-
schénen PC mein eigen nennen
darf und den Atari verschrotten
kann, kommen wir wieder mal
auf das Thema Raubkopien. Von
meinen maximal 40 DM im Mo-
nat, die neben CDs, Heften etc.
so Ubrig bleiben, kann ich mir
hochstens alle zwei Monate ein
neues Game kaufen, aber auch
nur, wenn ich mir nix anderes
leiste. Also deswegen mein
Spruch: Eine Raubkopie in Ehren
kann niemand verwehren.
Ach Peter, grif3 doch Deinen
Hosentréiger Riidiger von mir.
Jan Sofjer

(Anm. d. Red.: Also, die “Ehren”
beim Raubkopieren konnte mir
bis jetzt noch keiner zeigen, und
ich kenne da einen Haufen Soft-
wareentwickler, die solcherlei
Tatigkeit sogar sehr vehement
verwehren. Mit allem Nach-
druck und der Faust des Geset-
zes...
Riidiger bedankt sich und griif3t
zuriick. Er fihlt sich etwas
schlapp in letzter Zeit und méch-
e die stéindige Anspannung des
téglichen Dienstes demndcichst
doch lieber der nachwachsen-
den Generation junger, dynami-
scher und cool gestylter “Trou-
ser-Carrier” iiberlassen.

sz)

Hilfe!

PC-User: Warum hilft mir
denn keiner?
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ASM: Doch, wir helfen Dirl
Dafir sind wir doch schliellich
Deine Lieblingszeitschrift. Ja,
was hast Du denn, sag doch
mal!

PC-User: Ja, also, mein Bruder,
der hat ‘nen Amiga, aber die ha-
ben immer so schéne Grafikde-
mos mit schoner Musik und wun-
derbaren Bildern und so... - Ich
will so etwas auch mal haben,
sonst krieg’ ich Komplexe. Ich
habe doch nicht 3200 DM aus-
gegeben, nur um mit Windows
zu spielen!

ASM: Ach, und jetzt sollen wir
welche herzaubern?

PC-User: Aber in Eurer Ausgabe
9/93 habt lhr doch schon De-
mos vorgestellt, die ich mir ja
auch schon dlle besorgt habe,
aber ich will mehr, mehr! Sagt
mir doch einfach, wo ich die Din-
ger herkriegen kann, bitte, bitte!
ASM: Wir werden sehen, was
sich machen laft. Vielleicht fin-
den wir ein paar Adressen.
PC-User: Das ist aber lieb, nur
nicht schon wieder die von (...),
der ist némlich bése und umge-
zogen.

Falls thr diesen Schwummpf
nicht abdrucken wollt, fénde ich
es trotzdem toll, wenn thr mir faxt
oder einen kleinen Artikel in der
néchsten Ausgabe schreibt.
(Anm. d. Red.: Weil Du’s bist,
gibt's gleich drei kleine Artikel!
Der, die, das. - kate). Also bis
dann.

Ansgar

(Anm. d. Red.: Was wollte der

Klaus, du sollst Faxen machen,
aber das brauch’ ich dir ja nicht
extra nicht zu sagen, die machst
du sowieso davernd.

jb

Was fragst du mich? Du siehst
mich von lauter Fragezeichen
umhiillt...

vb

Ich weif3 gar nicht, was der hat,
andere Leute haben noch nicht
mal einen Bruder.

fom

Schief3 Dir ‘n paar im Wald.

Cus

Wer ASM-AuBerungen nach-
macht, wird mit Abdruck im Feed-
back nicht unter einer Spalte und
sieben Antworten bestraft.

sma

Ist mal wieder typisch! Die Kolle-
gen machen sich’s leicht und
sondern blof3 ‘n paar bléde
Spriiche ab. Deine Frage ernst-
haft beantworten darf dann
natirlich wieder mal ich. Also,
paf3 auf: Die meisten gréfBeren
PD- und Shareware-Héndler
halten sich auch in puncto De-
mos auf dem Laufenden. Frag
zum Beispiel mal bei SSM,
Hochstraf3e 4, 86577 Sielen-
bach, oder auch bei CDV, Post-
fach 2749, 76014 Karlsruhe,
oder bei Mike Behrendt, Flach-
Fengler-StraBe 112, 50389
Wesseling. Wer ansonsten noch
Demos macht oder sammelt und
gegen gemdBigte Gebihr ver-

chen die Kontakte dann in einer
der néichsten Ausgaben. An die-
ser Stelle mal wieder die Emp-
fehlung: Modem zulegen und ei-
ne geeignete Mailbox anklin-
geln, dann kann man Demos
und andere interessante Sachen
nach Herzenslust “saugen”. Hier
eine kleine Auswahl interessan-
ter Boxen, die dafiir in Frage
kommen:
Rollo’s Mailbox, Géttingen -
0551/5069130, CEUS, Miin-
chen — 089/4484829, Hanse-
box, Hamburg - 040/298-
3000, Sachsen-Netz-BBS, Leip-
zig~0341/2511048, TBX, Ber-
lin — 030/6947017, Plutonium
BBS, Diisseldorf-0211/620145.
5zZ)

Sim-Feedback

Liebes Feedbackmadel!
Tschuldigung!  Wir  wissen
natirlich, da3 Du Dich jeden
Morgen rasieren tust, weil wir
Dich in der hannoverschen Nie-
derlassung der Firma (....) getrof-
fen haben. Nein, nicht am Kopf,
das waren wir nicht. (Anm. d.
Red.: Komisch, in dem Geschdéft
hab’ ich mich doch gar nicht ra-
siert, woher wif3t lhr das2— kate).
Nun zum Thema unseres Schrei-
bens: Schlau, wie wir sind, ha-
ben wir einige Vorschlége fir
die Kreativabteilung der Soft-
warefirma Maxis. Da sémtliche
“SIM”-Spiele, die bisher ihren
Weg auf unsere Festplatten ge-
funden hatten, schon nach we-
nigen Stunden so zéh waren wie

lett, machen wir den beschlip~
sten Herren nun einige Vorschld-
ge zu diesem Thema. Im Ange-
bot wiiren da zum Beispiel:
SIM-Gras: die ultimative Gras-
wachs-Simulation in Echtzeit fir
Leute mitwenig Hobbys.
SIM-Pickel: die iberragende Simu-
lation in Sachen Gesichtspflege.
SIM-"Tur auf” und der zweite
Teil SIM-"Tiir zu”: das innovative
Spitzenspiel unter sdmtlichen
Tursimulationen.
Sonstige: SIM-Beamter, SIM-
Flirt, SIM-Sex, SIM-ASM, SIM-
Schnorrer, SIM-Pastor, SIM-Sa-
labim, SIM-Sons, SIM-Hinz,
SIM-Kunz, SIM-Viren, SIM-Ple,
SIM-"Hohler Leserbrief”.
SIM-Fish und
SIM-Beautykiller

(Anm. d. Red.: SIM-Sex2 Vom
Alter her diirfte das nix fiir Stefan
sein. Autsch, Trafford, der tut
weh! Ich hétte da noch drei wei-
tere Vorschldge:
SIM-Ultan: das Rollenspiel, in
dem der Sultan seinen Kopf ver-
liert.
SIM-Babwe: Negerkuf3-Produk-
tion mit Echtzeitmodus.

kate

Ach ja! Und SIM-Bohlig ist dann
wohl die tiuschend echte Simu-
lation eines morschen Holzstegs
am Bootshafen, oder wie2 Ubri-
gens ist Klaus NICHT das Feed-
back-Madel, sondern, wenn
schon, dann das “Médchen fir
alles”.

sz

Wer will mich da simulieren222
ArndtGrass)

eigentlich von uns? schickt, darf uns gern ein Kért- ein finf Jahre dltes, eingepokel-
kate  chen schreiben; wir veréffentli-  tes sidindonesisches Lammkote-
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Sehr sinnlos

Hallo, ASMler! (Anm. d.
Red.: Diese Begriiflung lese ich
schon zum dritten Mal. Wie wd-
re es denn mit was Neuem, z.B.
“Herzallerliebste  Redaktion”
oder so? Je schleim, desto versf-
fentlicht. — kate). Ich gehére noch
zur jungen Generation der
ASM-Leser (15 Jahre), aber ich
versuche mir doch meine Ge-
danken zu machen zum Thema
“Gewalt in Computerspielen”.
Auch wenn ich zwangsléufig
darauf angewiesen bin, bei
Freunden in den Genuf3 der neu-
esten Spiele zu gelangen, kom-
me ich doch héufig in Kontakt
mit sogenannten Gewalispielen
(z. B. Wumm - Name wieder
mal veréndert, die Red.). Aber
meiner Meinung nach kann man
nur dann von solchen Spielen
geistig angegriffen werden,
wenn man den Computer in den
Vordergrund stellt. Und die mei-
sten Leute, die sich anmaf3en,
dariiber grof} zu referieren bzw.
diskutieren, haben keine Ah-
nung von diesen Spielen oder
zumindest nicht von deren Moti-
ven.

Noch ein paar Fragen:

1. Warum habt lhr wieder den
genialen Bazar kleiner ge-
macht? (Anm. d. Red.: Fiinf Sei-
ten sind normal, und je nach Be-
darf gibt's “mal mehr, mal weni-
ger”, wie der bekannte Finanz-
fachmann Beutelfried Flétenks-
nig immer zu sagen pflegte. - sz)
2. Warum ist der Secret Service
in den letzten paar Monaten erst
ganz riesig, dann winzig klein
und jetzt wieder auf halbwegs
stabile GréBle  gekommen?
(Anm. d. Red.: Geh mal von der
Sonne direkt ins eiskalte Wasser
und danach wieder in die Son-
ne. —kate)

3. Wie teuer ist eine Currywurst
an Eurer Lieblingsbude eigent-
lich?2 (Anm. d. Red.: Nee, die ist
nicht tever, die ist ausgespro-
chen preiswert. Wenn Du mal
vorbeikommst, lad’ ich Dich
gern auf ‘ne doppelte Kérri rot-
weif3ein! —sz)

4. Warum festet |hr eigentlich
nur solch seltene CDs2 (Anm. d.
Red.: — Siehe Antwort oben. Sel-
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ten ist iibrigens falsch. Die Din-
ger gibt's zuhauf. Gegenfrage:
Was niitzt es Dir, wenn Du zum
2000 und einten Mal liest, daf3
die neve Scheibe von Ach-ich-
bin-so-feminin-Madonna  wie-
der einmal der letzte Kommerz-
Dreck ist?2 Ohren-Power heif3t:
Wege aus der Ohrenkrise und
nicht mit Volldampf rein. — cus)
Ich hoffe, Ihr beantwortet meinen
Brief sehr sinnlos, damit ich mal
wieder was zum Lachen hab’ im
graven Schulalltag.
Der Riesentoter Wulfhelm
Okenheld

(Anm. d. Red.: Schon mal je-
manden getroffen, der sich beim
Quadratwurzelziehen den Dau-
men verletzt hat? Ach so, Du
wolltest ja eine spezielle Ant-
wort. Bitte schén: sehr sinnlos!
kate

Graver Schulalltag? Du solltest
dringend zum Optiker. Kaum et-
was ist so bunt wie der Schulall-
tag, sogar wenn der Kunstunter-
richt ausfdllt. Warte erst mal ab,

- bis Du einen anstindig unor-

dentlichen Beruf wie Computer-
journalist ausiibst: Nahezu jeder
dieser sogenannten PCs ist
tatséichlich grau, und manche
Software ist absolut greulich. -
Ubrigens, Klaus, warum ist dein
Daumen so dick verbunden?
sma)

Star-Trek-
Wettbewerb

Ich hatte an dem Star-
Trek-Wettbewerb in der 10/93
feilgenommen und eine Ausga-
be des Spiels “25th Annivers-
ary” auf CD-ROM gewonnen.
Dabei hat es mir nichts aus-
gemacht zu warten, und auch,
als lhr mir mitgeteilt habt, es wiir-
de noch zwei Monate dauern,
war ich immer noch zuversicht-
lich (ibrigens danke fiir die Miit-
ze). Doch jetzt beschleicht mich
langsam das Gefihl, daf3 Ihr
mich vergessen habt. Deshalb
nun die Frage: Habt lhr mich ver-
gessen?

Martin Klein

(Anm. d. Red.: Nein, lieber Mar-
tin, wir haben Dich bestimmt
nicht vergessen. Dieses Problem
war wirklich das Problem einer
Firma. Denn es daverte doch ei-
nige Zeit, bis das Game fertigge-
stellt war. Doch jetzt, man glaubt
es kaum: “TUSCH - TATATATA
~TUSCH, Ende” ist es tatséichlich
da und zu den Gewinnern unter-
wegs.

vb
Was ist unterwegs? Das Pro-
blem, oder wie?
kate)
Sensoren

Ich leiste gerade meinen
Zivildienst in einer Kérperbehin-
derten-Schule ab. Da viele mei-
ner Schilerinnen nur non-verbal
kommunizieren kénnen, pro-
grammiere ich in meiner Freizeit
Kommunikationsprogramme.
Die Anpassung der Software
stellt kein gréferes Problem dar,
“lediglich” die n&tigen Sensoren
bereiten mir Probleme. Ich im-
provisiere gerade mit einer nor-
malen Maus als Kopf-, Zungen-
und Ein-Finger-Schalter, da ich
lediglich einen  1-0-Schadlter
bendtige (nur der Knopfdruck
wird erfaf3t und ausgewertet).

Ich habe in der ASM 2/94, Seite
16, einen Bericht iber innovati-
ve Sensortechniken gelesen (Au-
genverfolgungs- und Alphawel-
lenerfassungssystem). Kénnt lhr
mir die Adresse des Entwicklers,
Herstellers oder der Benutzer zu-
senden?

Ich meine auch gelesen zu ha-
ben, daf3 diese Sensoren in den
USA bereits zur Integration von
Behinderten eingesetzt werden.
Eventuell kénnt lhr auch die
Adressen der Institute ermitteln,
welche diese Sensoren schon te-
sten oder getestet haben. Falls es
schon einen deutschen Herstel-
ler, Entwickler oder Benutzer
gibt, wére ich Euch sehr verbun-
den, wenn lhr mir dessen Adres-
se auch Gbermitteln wiirdet.
Frank Zittlau

(Anm. d. Red.: In ASM 3/94,
auf Seite 88/89, ist ibrigens
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noch ein viel ausfihrlicherer Ar-
tikel iber die von Dir angespro-
chene Technologie erschienen,
und iiber die nicht spielebezoge-
nen Aspekte der Sache hat die
Zeitschrift “iX” in ihrer Ausgabe
11/93 eine umfangreiche Re-
portage gebracht.
Deine Anfrage haben wir an un-
seren US-Korrespondenten Mar-
kus Krichel weitergereicht. Er hat
sich freundlicherweise bereiter-
klcirt, den Kontakt zu Dave War-
ner zu vermitteln, der die von Dir
erwdhnte Technologie im klini-
schen Umfeld einsetzt. Wenn Du
iber einen Zugang zum Internet
verfiigst, kannst Du Dave auch
dort unter davew @well.sf.ca.us
erreichen.
Die Firma, die die im Bericht er-
wdhnten “Biomuse”-Gerdite ent-
wickelt hat und herstellt, heif3t
Biocontrol Systems inc., die
Adresse ist: 430 Cowper Street,
CA94301 Palo Alto, USA. Tele-
fon: 001-415-329-8494, Fax:
001-415-329-8498.

sz)

Virus im Sortiment

Welches ist der beste Vi-
renscanner? Ich habe Central
Point Anti-Virus V. 2.0 und
McAfee V. 111. Sind die okay?
Gibt es eigentlich Viren zu kau-
fen, um die Scanner mal zu te-
sten® Wo, und wie tever sind
die®

Jan Bloch

(Anm. d. Red.: Uber die Qualitd-

fen verschiedener Scanner gibt

es unterschiedliche Meinungen.
Die von Dir genannten Program-
me funktionieren einwandfrei.
Allerdings ist es vielleicht interes-
sant fiir Dich, etwas Uber ver-
schiedene Methoden zur Viren-
erkennung zu wissen, damit Du
selbst urteilen kannst.

1. Speicher und/oder Datentré-
ger werden nach fir bestimmte
Viren typischen Zeichenfolgen
durchsucht. Diese Methode ist
natiirlich nur dann erfolgreich,
wenn die Viren vorher bekannt
und nichtverdindert sind.

2. Der eingesetzte Virenscanner
Uberwacht und beschréinkt die
Zugriffe auf Datentréiger. Wenn
ein vom Anwender nicht erlaub-
ter Schreibzugriff erfolgen soll,
wird er unterbunden. Diese Me-
thode verhindert in erster Linie
die Verbreitung von Viren, ist
aber relativ ungenau, weil es
natirlich nicht einfach ist, zwi-
schen “zuléissigen” und “nicht
zuldissigen” Schreibzugriffen zu
unterscheiden.

3. Fir einzelne Dateien werden
Priffsummen berechnet, die bei
der spéteren Virensuche jede er-
folgte Anderung von Program-
men anzeigen. Diese Methode
ist einigermalBen zuverléissig,
wenn man VOR einem Virenbe-
fall mit der nétigen Sorgfalt hat
Priifsummen berechnen lassen.
Nahezu alle modernen Scanner
sefzen Ubrigens Kombinationen
der genannten drei Verfahren
ein. Tatsdchlich gibt es Viren-Si-
mulatoren (z. B. das Shareware-
programm “VS2”), die unge-
féhrliche, aber scheinbar viren-
verseuchte  COM-Programme
erzeugen. Der Wert derartiger

Pseudoviren ist aber Fraglich,
denn in der Regel erkennt jeder
Scanner von anno dunnemals
die virentypischen Zeichenket-
ten, die damit erzeugt werden.
Gibt Dein Scanner dabei
tatséichlich Alarm, ist das also
eher ein Zeichen, wie leicht man
ihn tduschen kann. Sollte er an-
dererseits (iber die scheinbar
verseuchte Datei hinwegsehen,
kann das umgekehrt sogar ein
Qualitétsmerkmal sein — wohl-

gemerkt, KANN.
sma)
Scientology - Pro und
Kontra

Ich méchte lhnen schon
von vornherein sagen, daf3 sich
mein Leserbrief nicht auf die sonst
iblichen Themen in lhrer Zeit-
schrift bezieht, sondern eine Re-
aktion auf eine Anzeige in der
ASM 4/94 ist. Aut Seite 91 der
besagten Ausgabe lhres Maga-
zins war doch tatsachlich eine
Anzeige zu finden, die fir die
Buchreihe “Mission Erde” des Au-
tors L. Ron Hubbard warb. Ich
werde lhnen gern erkldren, sofern
Sie es noch nicht wissen sollten,
wer L. Ron Hubbard war, und
warum mich diese Werbeanzei-
ge so schockierte. Der Autor die-
ser SF-Reihe sowie zahlreicher
weiterer Biicher und ehemaliges
Mitglied des Neo-Satanischen-
Ordens O. T. O. in den USA war
niemand Geringerer als der
Griinder der Scientology-Sekte.

Ich bin nicht sicher, ob lhre Kennt-
nisse Uber diese wohl zur Zeit

méichtigste und somit auch ge-
fahrlichste Sekte ausreichen, um
sich ein Bild dariiber zu machen,
welchen Einflul} sie bereits auf
viele Lander der Welt ausiibt (of-
fenbar sogar auf Computerma-
gazine). Auch hier in Deutsch-
land gewinnt sie immer mehr ein-
fluBreiche, neue Mitglieder, die
es der Sekte ermdglichen, eine
enorme Macht (selbst in der Poli-
tik) zu erlangen. Selbst Inhaber
ganzer Verlage sind Mitglieder.
Somit stehen dann also auch die
entsprechenden Verlage unter
Kontrolle der Scienfologen. Um
die vielen weiteren Auswirkungen
und Machteinflisse dieser Orga-
nisation ndher zu erldutern, be-
darf es wohl eines ganzen Bu-
ches.

Es ist meiner Meinung nach ein-
fach unglaublich, daf3 Sie einen
Mann wie L. Ron Hubbard bzw.
seine Organisation durch Wer-
betexte unterstitzen. Oder sollte
das etwa kein Zufall sein? Selbst
in seinen Romanen sind die Ideo-
logien von seiner “neuen Welt”,
wenn auch nicht immer offen-
sichflich, aufgefihrt. Es wiirde
mich nicht wundern, in der néch-
sten Ausgabe der ASM Werbung
fir einen seiner “Selbsthilfe-Best-
sellerromane” wie das Werk “Di-
anetik” zu finden.

Ich bitte Sie dringlichst, weder
meinen Namen noch meine
Adresse im Falle einer Verdffentli-
chung abzudrucken oder weiter-
zuleiten.

(Anm. d. Red.: Was wir hiermit
auch nicht getan haben. Warum
eigentlich? Angst vor Reaktionen
aus den Reihen der Scientologen?

VORS/CHTE Dfe HRBEN
HEER TRETIMINEN
AUsScELeaTy




Redaktionelle Arbeit und Anzei-
genmanagement sind  Ubrigens
zwei verschiedene Bereiche. Wir
kennen die Inhalte der Annoncen
nicht, bevor sie im Hefterscheinen.

kate

Im Feedback der ASM 6/94 (Sei-
te 42) sind wir bereits auf die Sa-
che mit der Anzeige fiir Hubbards
Buch eingegangen. Noch mal:
Wir sind keine Scientologen; we-
der unser Verlag noch unsere Re-
daktion haben mit dieser Organi-
sation etwas zu tun; wir sympathi-
sieren auch nicht mit der Lehre
der Scientology. Aber wie heif3t
es so schén: Wohl dem Manne,
der von beiden Seiten gefreten
wird, denn er hdlt stets das
Gleichgewicht. Den “zweifen
Tritt” bekommen wir gleich im
nun folgenden Brief.

s5z)

In der Juni-Ausgabe habt Ihr ei-
nen Leserbrief mit der Uberschrift
“Hubbards Buch” verdffentlicht,
und Du, Stefan Martin, hast dazu
Stellung genommen und Dir
Asche aufs Haupt gestreut, weil
Du Chick-Corea-Platten besitzt.
Ich bin seit 1985 Computer-Freak
und seit 1987 Scientologe und
dachte immer, das eine hétte mit
dem anderen nichts zu tun. Daf3
lhr keine Anzeigen vom New-
Era-Verlag mehr entgegenneh-
men wollt, leuchtet mir ja von Eu-
rer Situation aus gesehen noch
halbwegs ein, aber daf3 |hr jetzt
in Eurem Mag vor Scienfology
und allem, was damit auch nurim
Entferntesten zu tun hat, warnen
wollt, steht Euch, wie ich denke,
nicht zu.

Ich bin, wie schon erwdhnt, seit
sieben Johren Scienfologe und
habe nur positive Erfahrungen
damit gemacht. Ich bin, um nur
ein Beispiel zu nennen, meine
Spielsucht (Geldspielautomaten)
losgeworden, nachdem ich i
diese Kisten ca. 15000 DM ge-
worfen hatte. Ich will hier nieman-
den belehren, sondern vielleicht
mal zum Nachdenken anregen,
denn was manchmal an Ligen
uber uns verbreitet wird, erinnert
doch stark an die Zeit vor 50-60
Jahren.

Auferdem wiirde es doch an
Schwachsinn grenzen, zu sagen:

860 94

“Ich kaufe mir jetzt nichts mehr
von Chick Corea, weil er Sciento-
loge ist — schade, dof3 die Musik
sogutist.”

Dann dirfte auch niemand mehr
“Top Gun”, “Die Firma” etc. an-
schaven, weil in diesen Filmen
Tom Cruise (Scientologe) mit-
spielt. “Kuck mal, wer da spricht”
wiire tabu (John Travolta und Kir-
stie Alley sind Scientologen), so-
gar Star Trek dirfle man nicht
mehr sehen, denn in “Star Trek
1! spielt auch Kirstie Alley mit.

In den USA ist so eine “Scientolo-
gen-Verfolgung”  undenkbar.
Dort laufen tiglich Werbespots
im Fernsehen, aber Deutschland
scheint da wohl aufgrund seiner
Geschichte vorbelastet zu sein.

Olaf Schuck

(Anm. d. Red.: Teilweise gut ar-
gumentiert, lieber Olaf. Vielleicht
konnen wir uns ja gelegentlich bei
einem Taf3chen Tee ausfihrlicher
dariiber unterhalten. Anderer-
seifs gibt es natiirlich einen Unter-
schied zwischen der Platte eines
Interpreten, der sie gleichzeitig
als Werbung fir eine Sekte be-
nutzt — da gibt's Gbrigens noch
andere Beispiele — und einem
Film, in dem ein Sektenmitglied
die Hauptrolle spielt. Oder gibt's
im Vor- und Nachspann der er-
wdhnten Filme entsprechende
Danksagungen an L. Ron Hub-
bard? Na, siehst Du!
Scientology gegen Spielsucht? Da
féllt mir ganz ketzerisch nur das
Sprichwort “Vom Regen in die
Traufe” ein!
Und schliefBlich, um die Sache
nicht zu hoch zu héngen, halten
wir uns einfach an ein paar Tatsa-
chen. Wie jeder nachlesen kann,
hat Hubbard schon in den 40ern
vorausgesagt, daf3 er einmal rich-
tig absahnen wolle und daf3 eine
Sekte dafiir hervorragend geeig-
net sei. Ebenfalls nachpriifbar ist,
daf3 Hubbard unter anderem im
Zusammenhang mit Steverhinfer-
ziehung in erheblichen Maf3e bis
zu seinem Tode in mehreren Staa-
ten per Haftbefehl gesucht wurde.
SchlieBlich sind die australischen
Behérden sicherlich gerne bereit
zu bestditigen, daf3 die Scientolo-
gy Church dort als “kriminelle
Vereinigung” verboten wurde.
smay
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Bunt gemischt geht es auf
unserer Biicherseite zv.
Dreimal Abentever und
einmal Technik — so sieht
die Zusammenstellung in
diesem Monat aus.

Gedruckte "Schlachteninsel”

Das Buch um den gerade entstehenden
Battle-Isle-1I-Kult steht bei uns schon
jetzt auf dem Priifstand. Zur Story: Auf
dem Planeten Chromos ist die Holle los.
Computer versuchen, die Macht zu er-
greifen. Die Drulls bemiihen sich, das zu
verhindern. Und damit alles noch
schwieriger wird, laufen da noch eine
ganze Reihe Kais herum, die mitmi-
schen wollen, aber weder fiir die Drulls
noch fiir die Blecheimer von Titan-Net
etwas iibrig haben. Mitten in diesem
Krieg ohne Frontverldufe stehen Brit

und Len, zwel drul-

lische  Soldaten,
die das tadellose
Gute darstellen.

E}pt_Wﬂi im AursrucH

Weil nun Brit eine
Frau und Len ein
Mann ist, funkt es
da immer wieder
mal. In weiteren
Hauptrollen spie-
len Dars (der Bo-
sewicht aus den eigenen Reihen), Quai-
la (der Chefvon Brit und Len) und Drag
(Anfiihrer der Kais und Verwirrungsstif-
ter fiir den Leser).

Was dabei rauskommt, ist eine Ge-
schichte zwischen Perry Rhodan und
Heinz G. Konsalik (“Arzte und Leiden-
schaft” oder so).Als Einstimmung auf die
Battle-Isle-Schlachten im Spiel ist es
hervorragend. Die Atmosphdre beim
Spiel wird durch das Buch wesentlich
komplexer. Aber auch ein Nicht-Battle-
Isle-Spieler kann sich mit dem Buch gut
in die Badewanne oder ins Bett zum
Schmokern zuriickziehen. Autor Stefan
Piasecki hat sicher keinen Meilenstein
der Science-fiction-Literatur geschaffen,
aber fiir sein Erstlingswerk hat er doch
einen beachtlichen 300-Seiter herausge-
bracht. Erschienen ist das Buch im Ba-
stei-Liibbe-Verlag. Es kostet 12,90
DM. Ein Teil der Auflage des - N\
Games Battle Isle Il erscheint | Ml
mit dem Buch als Zugabe. s A

Darwin lesen kann!

i “seaQuest”, die Zukunftsserie von Ste-
~ ven Spielberg, hat schon im Vorfeld der
Ausstrahlung fiir Furore gesorgt. Doch
die Folgen konnten den Erwartungen

nicht immer gerecht werden. Jetzt
gibt’s die Biicher zur Serie von der vgs-
Verlagsgesellschaft; gerade erschien
der zweite Band.

Band 1 “Mission
unter Wasser” von
Peter ~ Morwood
und Diane Duane
ist als Pilotfilm der
Serie verfilmt wor-
den. Im Gegensatz
zum Film werden
im Buch die Cha-
raktere viel besser
dargestellt, auch die Krisensituation des
Jahres 2018 bekommt eine ausfiihrliche
Erléuterung. Der Zwist zwischen Nathan
Bridger und der Ex-Kommandantin der
seaQuest, Stark, wird hier besonders
ausfiihrlich beschrieben.

Der zweite Band, “Tédlicher Terror”
war noch nicht als Film zu sehen. Hier
geht es um den terroristischen Anschlag
auf die  Unterwasser-Ferienanlage
“SousMer” , bei
der 600 Menschen
als Geiseln genom-
men werden. Wie
Nathan Bridger und
seine Crew diesen
Einsatz hinter sich
bringen und noch
mehr  Abenteuer

e Destehen,  wird

auch hier wesent-

lich intensiver beschrieben, als es die
Fernsehserie konnte.

Die seaQuest-Biicher von vgs sind al-
lerdings Geschmackssache. Wer gerne
mit beiden Beinen auf der Erde steht,
wird wenig Spaf$ an Science-fiction ha-
ben. Fiir SF-Fans sind sie allerdings
schon empfehlenswert, zumal sie nicht
nur als “Jugendbiicher” anzu-
sehen sind, sondern die Se- /
rie ergdnzen und versténdli- | i
cher machen.

MISSION
UNTER WASSER

-
siass smans

rooPiguer
TERROR
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Wenn's Modem klemmt

Spiele iiber Modem werden immer at-
traktiver. War man friiher auf “Klotzchen-
grafik” a la “Nethack” angewiesen, so
kann man heute schon richtige Grafik-
Games iiber die “lange Leitung” spielen.
Zum Beispiel Strategiespiele oder Flug-
simulatoren.

hoR

Modems mit BZT-Priifnummer (auch
“zugelassene” Modems genannt) wer-
den immer preiswerter, auch die
schnellen Modelle. Ein Gerét mit dem
neuen Standard V.32terbo fiir 19200bps
kostet zum Beispiel bei einigen Hand-
lern nicht mehr als 350 DM — ein Bruch-
teil dessen, was man friiher verlangt
hat. Und so bestellen sich immer mehr
Neu-DFUler ihr Modem. Das kommt
dann an, wird schnell angeschlossen —
und nichts geht!

Die Autoren Christian Spanik und Han-
nes Riigheimer wollen mit ihrem Paper-
back “Die Trickkiste zu DFU” Hilfe anbie-
ten. Das Buch ist nach einem Lerneffekt-
Schema aufgebaut: Zuerst wird das Pro-
blem beschrieben, dann der Trick (oder
die Losung) erklédrt, eine nachfolgende
Step-by-Step-Er-
lauterung hilft iiber-
dies zum Verstand-
nis. Ein alphabeti-
sches Trickregister
bringt noch einmal
alle Tips in Reihen-
folge. Zwar ist das
Buch kein Allheil-
mittel, und das Stu-
dium des Hand-
buchs wird auch weiterhin Pflicht sein,
doch sollte sich jeder von Euch, der mit
dem Modem Probleme hat, das Biichlein
mal ansehen. Der Preis von 19 8{] =5
DM haut auch kein groSes Loch |

zu DFU

Von Chriitan Spanis.
wend Hannes Righetmar

E Die Trickkiste

EDV-Barator im ditv

inden Geldbeutel. \T;/
Titel: Battle Isle Saga
Autor:  Stefan Piasecki
Verlag: Bastei/L.iibbe
Seiten: 317

Preis: 12,90 DM
ISBN:  3-404-13591-1

Titel: Mission unter Wasser
Autoren: Peter Morwood/Diane Duane
Verlag: vgs Verlagsgesellschaft, Kéin

Seiten: 219
Preis: 29,80 DM
ISBN:  3-8025-2283-4

Titel: Todlicher Terror

Autor:  Matthew J. Costelio

Verlag: vgs Verlagsgesellschaft, Kdin
Seiten: 282

Preis: 29,80DM

ISBN:  3-8025-2291-5

Titel: Die Trickkiste zu DFU

Autoren: Christian Spanik/
Hannes Riigheimer
Verlag:  dtv, Miinchen

Seiten: 239
Preis: 19,80 DM
ISBN:  3-423-52011




Super NES, ca. 110 DM, Her-

teller: Tradewest, USA, Mu-
ster von: Nintendo, 63760
Grof3ostheim.

lokist eigentlich ein sehr
netter Typ (und auch
sehr musikalisch, wenn
die tolle Musik des
Spiels dafiir ein MafSstab ist). Er hat nur
eine Schwéche: seinen Fahnenfimmel.
Uberall auf seiner Insel hat er diese
bunten Wimpel verteilt, und der schon-
ste weht iiber seinem Haus. Bis gestern,
heifst das, denn letzte Nacht haben die
fiesen Flohe der Inselwelt seine Lieb-
lingsfahne geklaut und verschleppt.
Jetzt ist Plok gar nicht mehr nett, son-
dern ziemlich sauer, und will es der
Flohkonigin mal deftig heimzahlen.

Zu diesem Zweck lauft er von Dorf zu
Dorf und erledigt alles, was ihm vor die
Arme kommt: Flohe, rostgefahrdete Fi-
sche, Mohnblumen, spuckende Kopfe,
aufgeblasene Flugmagier. Plok benutzt
dazu normalerweise allerdings weder
Ballermann noch Kung-Fu: Er schmeifSt
mit seinen Armen und Beinen um sich,

B

Vorsich, Arm i Al

daf es eine wahre Pracht ist. Unkonventionell, aber effektiv. Der
Vorteil an der Sache ist, daf$ die Dinger immer zu ihm zuriickkom-
men. Der Nachteil besteht darin, daf$ er nur vier Gliedmafen hat
undihm so des 6fteren mal kurziristig die Muni ausgeht.

Aber davon diirft Thr Euch nicht abschrecken lassen, denn Ex-
traklamotten, mit denen Plok Superkrifte erlangt, gibt es reich-
lich. Ob Gemiise-Raketenwerfer oder rotierende Sageblatter, wit-
zig sind die Effekte allemal. Extraleben, magische Kraftfelder, ab-
gefahrene Fahrzeuge und zahme Killerwespen peppen das Game
weiter auf.

| « Werfloht mich
da?

Dafiirkonnt’ ich » '
mich ja glatt
wegschmeiBen

- stort, der bekommt mit Plok /

Die inviele Stages aufgeteilten fiinf Le-
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